Laboratorium informatyki

Programowanie w jezyku C

Cwiczenie 13

1. Wprowadzenie
Program moze pobiera¢ lub wysyta¢ dane nie tylko na standardowe porty (klawiatura i ekran). Jednym
z wazniejszych sposobow komunikacji aplikacji jest wykorzystanie plikow tekstowych do przechowywania
informacji. Aplikacja moze pobiera¢ dane wejsciowe z pliku, a wyniki dzialania w nim zapisywac.
2. Dostep do pliku
W jezyku C aby skorzysta¢ z pliku zewnetrznego nalezy okreslic sposdb dostepu do pliku. C
umozliwia dostep w trybie normalnym lub aktualizacji:

tryb pracy symbol | opis

" Plik musi fizycznie istnie¢ na dysku, mozliwe jest odczytanie danych z
Odczyt pliku

r+ Mozliwy jest zapis i odczyt danych, plik musi istnie¢

w Zapisywane sg dane do pliku, jezeli plik nie istnieje, zostanie
Zapis utworzony, jezeli plik zawiera dane, zostang one skasowane.

w+ Mozliwy jest zapis i odczyt danych.

Zapisywane s3 dane do pliku, jezeli plik nie istnieje, zostanie

a utworzony, jezeli plik zawiera dane, nowe dane zostang dopisane do
pliku.

a+ Mozliwy jest zapis i odczyt danych.

Dopisywanie

Przed podfaczenie pliku do programu, konieczne jest utworzenie wskaznika do zmiennej plikowej
wigzacej plik tekstowy na dysku z kodem programu:
FILE * nazwa_zmienne]j_plikowe];
Podpigcie pliku realizowane jest funkcja fopen:
nazwa_zmiennej plikowej = fopen(”plik.txt”,”"w”);
Dostep do pliku jest realizowany w sekwencji dziatan:
a. Otwarcie dostepu do pliku
b. Zapisi odczyt danych
C. Zamknigcie dostepu do pliku
Dostep do pliku zamykany jest funkcja: fclose (nazwa_zmiennej_plikowej) ;
Przy otwieraniu dostepu do pliku warto proces ten realizowa¢ za pomocg konstrukcji warunkowe;j
upewniajac si¢ czy dostep zostal przyznany poprawnie.

if ((nazwa_zmienne]j plikowe]j = fopen (”plik.txt”,”w”)) !=NULL) {}

3. Zapis-odczyt danych
Zapis 1 odczyt danych moze by¢ realizowany znak po znaku, lub poprzez bufor tekstowy.
Zapis znaku do pliku realizuje:
putc(‘znak’ ,nazwa_zmienne]j_ plikowe]) ;
Odczyt znaku i przypisanie do zmiennej typu char:
zmienna=getc (nazwa_zmiennej_ plikowej) ;
Wykorzystujac bufor tekstowy (tablica typu char: char bufor[]="Tekst bufora”;) mozna
zapisywac i odczytywaé dluzsze ciagi znakow.
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Odczyt danych:
fscanf (nazwa_zmienne]j_plikowe]j,”%$s” ,bufor) ;
fgets (bufor,limit,nazwa_ zmiennej plikowej);
limit okresla ilo$¢ znakow jaka moze zosta¢ maksymalnie przekazana do bufora
Zapis danych:
fprintf (nazwa_ zmienne]j_ plikowe]j,”"Tekst sformatowany”, zmienne) ;
fputs (bufor,nazwa_zmienne]j_ plikowe]) ;
Odczytujac dane z pliku istotne jest upewnienie si¢ czy odczyt jest mozliwe, czy nie doszlismy juz do
konca pliku. W jezyku C mozna to zrealizowa¢ na dwa sposoby:
e Sprawdzanie czy nie odczytano znaku konca pliku tozsamego z flaga EOF.

e Funkcja detekcji konca pliku feof (plik) ;

while((c = getc(plik)) != EOF) while (! feof (plik))
{} {}

plik.c > @ mainQ
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
int main()

{

ane zapisane do pliku tekstowego.

printf("Test zapisu i odczytu danych z pliku tekstow
printf(“"Podaj nazwe pliku: ");

char plik[3e];

gets(plik);

strcat(plik,".txt");
FILE *plikTXT;
plikTXT = fopen(plik, w™);

printf("Podaj dane::>");
char c;
while((c=getchar())!="\n")

B C\Windows\system32\cmd.exe

Test zapisu i odczytu danych z pliku tekstowego.

Podaj nazwe pliku: Testowy

Podaj dane::>Dane zapisane do pliku tekstowego.

Z pliku 'Testowy.txt' odczytano tekst: Dane zapisane do pliku tekstowego.

Press any key to continue . . .

putc(c,plikTXT);
putc('\n",plikTXT);
fclose(plikTXT);
plikTXT = fopen(plik,"r");
printf("Z pliku \'%s\" od
while((c = getc(plikTXT))

printf("%c",c);
fclose(plikTXT);

ytano tekst: ",plik);

4. Zadania
Napisa¢ program umozliwiajacy gromadzenie i przegladanie danych kontaktowych (imig, nazwisko,
adres, telefon, email, itp.). Program przechowuje wprowadzone dane w pliku tekstowym.
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