Laboratorium informatyki

Programowanie w jezyku C

Cwiczenie 10

1. Wstep

Operowanie na ciagach znakowych w jezyku C jest mozliwe dzigki tablicy znakowej. Tablice
znakowe umozliwiaja przechowywanie ciagow tekstowych i operowanie na nich.

2. Tablica znakowa

Deklarowanie tablicy znakowej podlega kryteriom i1 zasadom analogicznym do stosowanych dla
tablic liczbowych. Nalezy tylko pamigta¢ ze tablica znakowa aby byta prawidlowo interpretowana przez
funkcje z biblioteki string.h musi si¢ konczy¢ znakiem specjalnym oznaczajacym koniec ciagu
znakowego —,,\0”. Znak ten jest wstawiany zazwyczaj automatycznie, o ile rozmiar tablicy na to pozwala.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void print(int n, char tab[]){
printf("Dlugosc tablicy znakowej: %i\n", n);
for(int i=@;i<n;i++)
printf("%c",tab[i]);
printf("\n");
}

int main()
@ Dlugosc tablicy znakowej:
@ dt@ d=
. @
~ stringl[10]; Dlugosc tablicy znakowej:
~ string2[] = "Tablica znakowa nr 2."; Tablica znakowa nr 2.

char string3[25] "Tablica znakowa nr aiics znakqwa als? .
- = Dlugosc tablicy znakowej:
char stringd[] =

{7, e’ 's", "t Tablica znakowa nr 3.
n = sizeof(stringl)/sizeof(char); Tablica znakowa nr 3.
print(n,stringl); Dlugosc tablicy znakowej:
Test

TestTablica znakowa nr 3.

C:\Windows\system32\cmd.exe

printf("%s\n",stringl);
n = sizeof(string2)/s
print(n,string2); Press any key to continue .
printf("%s\n",string2);
n = sizeof(string3)/sizeof(char);
print(n,string3);
printf("%s\n",string3);

f(string4)/sizeof(char);
print(n,string4);
printf("%s\n",string4);

W przypadku inicjowaniu tablicy znakowej za pomoca ciagu znakow konieczne jest umieszczenie
jako ostatniego znaku konca ciagu — *\0’.
char string3[25] = "Tablica znakowa nr 3."; Dgos tal znak(;wej: 5
char stringd4[] = {'T','e"',"'s','t","\0"}; Test

= sizeof(stringl)/sizeof(char); Test
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3. Wezytywanie danych do tablicy znakowej

Dane do tablicy znakowej mozna wprowadza¢ na kilka sposobow:
a) Jak do klasycznej tablicy zapisujac znaki pod pozycja okreslong indeksem

b) Funkcji strumienia wejSciowego (scanf, gets)
¢) W wyniku dzialania operacji na ciagach tekstowych

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void read(char *tab)

C/C++ Compile Run

X

VoA

Plik Edycja Widok Wyszukiwanie Terminal Pomoc

{ Podaj tekst: Dane testowe.
Wprowadzono tekst 1: Dane

éharlc; Podaj tekst: Nowe dane.

int 1=0; Wprowadzono tekst 2: Nowe dane.

while ((c=getchar())!="\n") Podaj tekst: Kolejne dane.

{ Wprowadzono tekst 3: Kolejne dane.
tab[i] = c; Podaj tekst: Ostatni zestaw danych.
fp Wprowadzono tekst 4: Ostatni zestaw danych.

) Wprowadzono 23 znakow

tab[i]="\n";

} Press any key to continue...l

int length (char *tab)
{
int 1=0;
while (tab[1]!="\0") {
i++;
}
return i;
}
void print (char *tab)
{
int 1=0;
while (tab[1]!="\0") {
putchar (tab[i]);
i++;
}
printf ("\n");
}
int main ()
{
char tablical[30],c;
printf ("Podaj tekst: ");
printf ("Wprowadzono tekst 1: %$s\n",tablica);
while ((c=getchar())!='\n");
printf ("Podaj tekst: ");
printf ("Wprowadzono tekst 2:
printf ("Podaj tekst: ");
printf ("Wprowadzono tekst 3:

gets(tablica);
%s\n", tablica);

%$s\n", tablica);
while ((c=getchar())!='\n");

printf ("Podaj tekst: ");

printf ("Wprowadzono tekst 4:

read (tablica);
")

printf ("Wprowadzono %i znakdéw\n",

scanf ("%s",tablica);

scanf ("% [*\n]", tablica);

print (tablica);
length (tablica));
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4. Wskaznik na ciag znakowy

Podobnie jak w przypadku tablic liczbowych mozna takze zdefiniowa¢ dynamiczng tablicg
znakowa. Procedura pozwala na tworzenie i modyfikowanie rozmiaru tablicy miarg potrzeb, jak pokazano
na ponizszym przyktadzie.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
char* read(char *tab, int *s)
{
char temp[1024];
gets (temp) ;
*s = length (temp) ;
tab = realloc(tab, (*s) *sizeof (char));
for (int 1=0;1i<(*s);i++)
tab[i]= temp[i];

return tab; C/C++ Compile Run v A X
int length (char *tab) Plik Edycja Widok Wyszukiwanie Terminal Pomoc
{ Wprowadz dane do tablicy: Testowy zestaw danych wprow
int 1=0; adzony do tablicy dynamicznej typu char.
While(Fab[i] P="\0") o Wprowadzon 67 znakdéw do tablicy: Testowy zestaw danyc
) 1F+s h wprowadzony do tablicy dynamicznej typu char.

return 1i; )
} Press any key to cnntlnue...l

int main ()

{

int s=1;
char *tablica = calloc(s,sizeof (char));
printf ("WprowadZz dane do tablicy: "); tablica = read(tablica,&s);

printf ("Wprowadzon %i znakdéw do tablicy: %$s\n",s,tablica);
free (tablica);

5. Zadania

Wykorzystujac omowione w instrukcji zagadnienia napisaé programy:

a) Konwertujacy liczbe catkowita z systemu dziesigtnego na system szesnastkowy. Liczba
wyswietlana jest w formacie Oxa34c lub 0xA34C

b) Napisa¢ program szyfrujacy i deszyfrujacy wprowadzony ciag znakowy za pomoca szyfru
Cezara.

c) Napisa¢ funkcje zwracajaca informacje o liczbie wyrazow w ciagu tekstowym
przekazywanym jako argument funkcji.
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