Laboratorium informatyki

Programowanie w jezyku C
Cwiczenie 3
1. Funkcje

W jezyku C kazdy program oparty jest o funkcje gtowna i pozostate funkcje. Kazda funkcja poza gtowna
powinna najpierw zosta¢ zadeklarowana. Deklaracja funkcji sktada si¢ z trzech elementow:
e Typu zwracanej przez funkcje wartosci
e Nazwy funkcji
e Listy zmiennych/parametréw wejsciowych
typ nazwa (par,..);

int suma (int, int);

bool test():;

void drukujDane () ;

Funkcjatypu void nie zwraca zadnej warto$ci, nie wymaga wiec umieszczenia w swoim kodzie instrukcji
return. Dla zadeklarowanej funkcji w kodzie programu po bloku funkcji main () umieszcza si¢ kod
pozostaly funkcji programu.

int suma (int a, int b) void drukujDane ()

{ {
return a+b; printf (”“Dana testowa: %i”,x);
} }
Wywotanie funkcji w programie wymaga podania jej nazwy wraz z lista parametrow wejsciowych.
X = suma (10,20);
drukujDane () ;

2. Zmienne lokalne i globalne
W programie C rozroznia si¢ zmienne globalne i lokalne. Zmienne lokalne dostepne sa w kazdej funkcji
programu, moga by¢ odczytywane i modyfikowane. Deklaruje si¢ je poza kodem funkcji po deklaracji
bibliotek.
Zmienne lokalne cechujg si¢ ograniczonym zakresem dostepnosci:
o Wewnatrz funkcji, w ktorej zostata zadeklarowana
e  Wewnatrz bloku kodu (for, 1if, itd.)
W programie moze wystepowac jednoczesnie zmienna globalna 1 lokalna o tej samej nazwie. Trzeba
jednak pamigtac, ze zmienna lokalna ,,przykrywa” zmienna globalng w miejscu jej wystepowania.

3. Pliki nagtowkowe
W jezyku C kod programu mozna rozdzieli¢ na plik nagtéwkowy i Zrédtowy. Do pliku nagtéwkowego
przenosi si¢ cze$¢ deklaracyjna kodu (biblioteki, zmienne i state globalne, deklaracje funkcji). W pliku z
kodem zrodtowym podpina si¢ plik nagtowkowy.
#include “program.h”
W procesie kompilacji oba pliki sg taczone, plik nagtowkowy wstawiany jest w miejscu dyrektywy
include.
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4. Zadania

Wykorzystujagc zagadnienia omoéwionych w materiatach wstepnych do niniejszej instrukcji napisac
programy realizujgce ponizsze zadania. Wydzieli¢ dla pisanego programu plik nagtowkowy, poszczegdlne
zadania realizowa¢ z wykorzystaniem funkcji:

a) Napisa¢ program przeliczajacy temperatur¢ w stopniach Fahrenheita na stopnie Celsjusza. Przeliczenie
realizuje si¢ zgodnie z zalezno$cia:

Tr=(Tc*9/5)+32 lub Te=1.8*Tc+32.

Tc=(Tr-32)* 5/9 lub Tc~0,56*(Tr -32).
Program operuje na liczbach rzeczywistych, z dokladnos$cia do jednego miejsca po przecinku.
Poszczegodlne zadania realizowane sg prze funkcje.

b) Napisa¢ program generujacy liczby losowe w zadanym przez uzytkownika przedziale. Program generuje
liczbe rzeczywistg z zadana przez uzytkownika doktadnoscia (okre§lona liczbg miejsc po przecinku: 0-4
—np.:2->32.12,4->22.345, 0 -> 45, 4-> 123.4567). Poszczegdlne zadania realizowane sg przez funkcje
uzytkownika.
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