Informat

dr inz. Michazxz

v POLITECHNIKA
LUBELSKA

WYDZIAL ELEKTROTECHNIKI
| INFORMATYKI



- _| .|
ctradu
Sttt et

d b el e

Programowanie
podstawowe pojecia

* Wskaznik, referencja
* Klasa — obiekt
* Wskaznik this




* eofbit — ustawia wartosc kiedy
cin napotka koniec pliku
J gaclodt — ustawia wartosc¢ gdy

strumien z jakiegos powodu zostatl
uszkodzony (bitad odczytu danych z
pliku)

e failbit - ustawia wartosc¢ kiedy
metody cin lub cout wykonane zostana
z btedem (biedny typ danych, brak
prawa dostepu do pliku itp.)




et ek

nadaje sie ¢

* eof () — wraca trlmliec pliku
S aca tmtawiony
jest padpit =

- fall() = ZWI'acCa L.I_LAC Jeaeda d.StaWiony

Jest badbit 1lub jm

* rdstate () zwraca nia
* clear () — czyszczenie bitdéw stanu
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38

Proba

powoduje ze
wartosc¢ false

Proba ponownego odczytu danych ze
strumienia wejsciowego bedzie
powodowata biad, strumien
pozostanie zamkniety do czasu
wyzerowania bitu biedu oraz
opréznienia bufora metody

Bit btedu mozna wyzerowac
wywotujac funkcje clear ()




cin.clear () ;

while (!1sspace(cin.get()))
continue;

lub

cin.clear () ;

while (cin.get () != '"\n')

continue;




{

}

void CZYSZCZ fen] CAWindowshsystern32\emd.exe

Dane wejsciowe: 1 2 3 4 5 a

Stdffc’f’“Suma=15

st‘f”“”,Stan strumienia: 4

while (s
cont 1€t .good(): false

std::couTest .bad(): false

test(); Test .fail(): true

Czyszczenle strumienia wejsciowego
Ponowny test strumienia wejsciowego

suma()

int cuneotan strumienia: ©
while(st €St .good(): true

sum+ Test .bad(): false
return sTest .fail(): false

Nowe dane wejsSciowe:

void test() e

{

std: -couOtan strumienia: ©
std: :couTest .good(): true
std::couTest .bad(): false

std::couTest .fail(): false
1f(std: :
czys

12345090

Press any key to continue .

endl;

td: :endl;
dl;

dl;
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przypisuje'
zmiennej.
* Metoda umozliwia pobranie

pojedynczego znaku lub ciagu
znakow

* Metoda poza znakami pobiera tak:ze
znak pusty (spacje, tabulacji) czy
znak przejscia do nowego wiersza




ZMlenna = cin.ge

N

* Metoda pozwala na pobranie danych
ze strumienia wejsSciowego 1
przypisanie ich do zmienne] typu
char




#include <iostream>

C:HWindﬂws‘gsystemE‘:E‘a::m:;.ae o — O 3
Test metody: cin.get(char) |

Wprowadz znaki: Testowy zestaw danych.
Testowy zestaw danych.

Test metody: char=cin.get() 1;
Wprowadz znaki: Testowy zestaw danych.
Testowy zestaw danych.

<< std::endl;

Test standardowego wprowadzania danych
Wprowadz znaki: Testowy zestaw danych.
Testowyzestawdanych.

Press any key to continue




znakowego

tablicy
cin.get(tablica,limit) ;
cin.get(tablica,limit, znak) ;

* Metoda przypisuje do tablicy ciagu
znakdéw pobrany z strumienia
wejsSciowego i konczy go znakiem
I\OI




#include <iostream>

void drukujPoZnaku(char*,int);
void znak(char*,int);

int main()

{

char c[5@];

znak(c,50);

std: :cout << "WprowadZz ciqg znakowy: ",
std: :cin.get(c,50, " . ");

-
[ _ etd: rrant e "WnrAawadzamgy Fraaac"™ v e etds - andl -
C:\Windows\systemn32\.cmd.exe _ O %

Wprowadz cigg znakowy: Testowy cigg znakowy. |
Wprowadzony ciag:Testowy cigg znakowy

Drukowanie: Testowy cigg znakowy\@
Wprowadz cigg znakowy: Wprowadzony ciag:
Drukowanie: \©

Press any key to continue

Jur L EITL L=T, L%LllilllL,.1l7TT)

tab[1]="_";
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16
17

##tinclude <iostream>

void czytanie(char*);
int main()

{

CAWINDOWS\system32\cmd.exe

std: :cout << ":>7;
std::cin >> tab;
std::cin.ignore(1024,'\n");




—Bledy przy przetwarzaniu danych

— Kontrolowane przerwanie dziatania
kodu

— Nieprzewidziane sytuacje

* Reakcje programu na sytuacje
nieprzewidziane w algorytmie
nalezy zaprogramowac¢ w kodzie




konstrukcji warunkowej

Testujac instrukcja 1f () przedmiot
analizy (zmienna, funkcja ..) dla
wyniku false opisujemy dziatanie
na sytuacje awaryjna 1 przerywa
sie dziatanie funkcji instrukcja
return




' Testowanle dzilatanilia
Zasobnik papieru: 41
Testowanle dzlatanila
Zasobnik papieru: 32
Testowanle dzlatanila
Zasobnik papieru: 23
Testowanle dzlatanila
Zasobnik papieru: 14
Testowanle dzlatanila
Zasobnik papieru: 5
Brak wolnych kartek
Brak wolnych kartek
Brak wolnych kartek
Brak wolnych kartek
Brak wolnych kartek

Press any key to continue.. .|}

wjﬁétkéw
wyjatkow
wyjatkow
wyJjatkow

wyJjatkow




try{testowany
kodu

throw wyjatek;— wysitanie kodu
wyjatku - dowolna wartosc
dowolnego typu

catch (const typ) {} -
przechwycenie wyjatku

catch(..) — uniwersalne
przechwycenie dowolnego typu




Testowanle dzlatanila
Zasobnik papieru: 41
Testowanle dzilatania
Zasobnik papieru: 32
Testowanle dzilatania
Zasobnik papieru: 23
Testowanle dziatania
Zasobnik papieru: 14
Testowanle dziatania
Zasobnik papieru: 5

Brak wolnych kartek

wyjatkow w
wyjatkow w
wyjatkow w
wyjatkow w

wyjatkow w

Press any key to continue.. .|}

21 eLse

22 throw "Brak wolnych kartek";

23 page-=use;

24 cout << "Zasobnik papieru: " << page << endl;

25 }

C++

C++

C++




Zasobnik papieru: 40
Testowanie dziatania wyjatkow
Zasobnik papieru: 34
Testowanlie dziatania wyjagtkow
Zasobnik papieru: 28
Testowanlie dziatania wyjagtkow
Zasobnik papieru: 22
Testowanlie dziatania wyjagtkow
Zasobnik papieru: 16
Testowanlie dziatania wyjagtkow
Zasobnik papieru: 10
Testowanle dzlatania wyjatkow
Zasobnlik papieru: 4

Brak wolnych kartek

Press any key to continue...}}

C++

C++

C++

C++

o



wspoélpracy z A
<exception> dostarczaja narzedzi
detekcji bledow

* Po aktywacji metoda .exceptions ()
metoda catch () pozwala na
przechwycenie biedu

* Metoda .what () pozwala na
wyswietlenie informacji o
przechwyconym wyjatku




mozna zaprogramowac reakcje na
,wyjatek” wywoiany pojawieniem sie
btedu obsiugi strumienia

* Identyfikacja bitedu jest mozliwa
dzieki funkcji what ()




23 void czyszczenie()

Dane wejsciowe: 10 20 30 40 a :
Wyjatek:basic_1os::clear: lostream error
suma=0

Stan strumlenia: 4

Test .good(): false

Test .fai1l(): true

Czyszczenle strumienla wejsclowego
Ponowny test strumienia wejsSclowego
Stan strumlenia: 0

Test .good(): true

Test .fail(): false

Press any key to continue.. .|}

e REASMIIS e R I L B et me sl S PEASAETAL Y = LN
45 cout << "Test .fail(): " << cin.fail() << endl;
46 if(cin.rdstate())
47 czyszczenie();

48 '}



et et nd e e e d

algorytmu
* Struktura - struct - deklaratywny
typ danych

* Struktura budowana jest =z
wykorzystaniem:

— Typow podstawowych — int, float, char

— Tablic - int[], char|[],
— Struktur - struct name, struct name]|]
—Unii - union name, union name/| ]

* Tablica strukturalna




Przykiac

et ot

Podaj dane pracownika:
Imie (imiona) pracowniak: Adam Antonii
Nazwisko pracownika: Kwiatkowski

Numer telefonu pracownika: 555666777
Zarobki: 7689.34

Pan/Pani Adam Antonii Kwiatkowski
Nr. kontaktowy: +48555666777
Pensja: 7689.34 z1%

Press any key to continue

cout.precision(2);

cout.setf(ios_base::fixed,ios_base::floatfield);
cout << x.zarobki << " zi" << endl;



samego typu
tLyp *nazwa;

* Operator referencji zwraca adres w
pamieci pod ktoérym zmienna
przechowuje swoja zawartosc

nazwa = & zmienna;

* Operator dereferencji (wyfuskania)
umozliwia zwrdécenie przez wskaznik
zawartosci zmiennej ktdéra wsk

typ zmiennaZ = *nazwa;



— ot —

...._._4.._._

wartosc O

* Literat mozna przypisac¢ tylko do
wskaznika, dowolnego typu

int *A = nullptcr;
* Wytuskanie wartosci wskazywanej

przez wskaznik o wartosci nullptr
zwraca wartos¢ pusta




#include <iostream> x5 _ 1g
using namespace std; , _ g

int main() XA =
{ Press any key to continue . . .
int x = 10;
int *A = &x; F
cout << "x = " << X << endl; .
cout << "A = " << A << endl;
cout << "*A = " << *A << endl;
A = nullptr;
cout << "A = " << A << endl;
cout << "*A = " << *A << endl;




* Inicjacja wskaznika znakowego
ciagiem tekstowym

* char *nazwa = ”“zadany ciag
tekstowy.”;

* Nie mozna zainicjowac¢ wskaznika na
znak

I X N

b Wil S\_52 (BT )
114 L 11 v

yan |
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#include <iostream>

using namespace std;

int main()

nazwa : *nazwa : nazwa
POxa73a9ff808: A : Alfa i omega.
Oxa73a9ff800: A : Alfa i omega.
To samo.

&nazwa : *nazwa : nazwa
Oxa73a5ff808: A : A teraz inny tekst o zadanej diugosci.
Oxa73a9f+800: A : Alfa i omega.

Co innego.

Press any key to continue .
cout << &tekstl << ": " << *tekstl << " " << tekstl << endl;

cout << &tekst2 << ": " << *tekst2 << " ¢ " << tekst2 << endl;
1f(tekstl == tekst2)
cout << "To samo."” << endl;

else
cout << "Co innego.'

<< endl;




int nazwa

nazwa, nhnazwall]; nazwa-+4;

* Nazwa tablicy jest wskaznikiem na
poczatek obszaru pamieci
przydzielony dla tablicy




{

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

CAWINDOWS\system32\emd.exe

:0xfdee7ff960
*tab :12

tab[3] :1

tab+4 :0xfdee7ff970
*tab+4 :16
*(tab+4):786

Press any key to continue .

g

int tab|] = {12,34,54,1,786};

cout
cout
cout
cout
cout
cout

<<
<<
<<
<<
<<
<<

"tab\t:" << tab << endl;
"*tab\t:" << *tab << endl;
"tab[3]\t:" << tab[3] << endl,;
"tab+4\t:" << tab+4 << endl;
"*tab+4\t:" << *tab+4 << endl;
"*(tab+4):" << *(tab+4) << endl;




* Przekazanie do funkcji adresu w
pamiecli powoduje ze wewnatrz
funkcji mozna modyfikowac¢ wskazana

wartoscé

* Tablica jest zawsze przekazywana
do funkcji jak wskaznik




M %
. 10
: 35
A: 60

#include <iostream>
using namespace std,;

void testl(int x) {x+=25;}
void test2(int &x) {x+=25;}
void test3(int *x) {(*x)+=25;}
int main()

Press any key to continue .

{
int A=10;
cout << "A: " << A << endl;
testl(A);
11 cout << "A: " << A << endl;
test2(A);
cout << "A: " << A << endl;
test3(&A);
cout << "A: " << A << endl;




— Funkcje oper
« C++
—Definicja klasy
* Cechy - dane
* Metody - funkcje

— Obiekt na bazie klasy




pola) 1 zachowanleA(procedury,
metody) .

Obiektowy program komputerowy
wyrazony jest jako zbidr takich
obiektow, komunikujacych sie
pomiedzy soba w celu wykonywania
zadan.

Kazdy z obiektow utworzony jest
zgodnie z zasadami zdefiniowanymi

w danej klasie



— rzeczy,
—mysli, uczucia, wrazenia itp

* Kazdy obiekt ma cechy opisujace
go:
—waga, wymiar, wtasciciel, tresé¢ itp

* Wyboér cech i ich wartosci zalezy
od decyzji osoby implementujacej
jJja w kodzie




tatwa lokalizacja biedu
Lepsze odwzorowanie rzeczywistosci w

aplikacji
Hermetyzacja danych
Skalowalnos¢ kodu
tatwy podziat prac

Mechanizm dziedziczenia 1
polimorfizm

Lepsze wykorzystanie pamieci w
programie




jezyka CJ . = 7z dodani a
klas

* Klasa jest definicja formatu
danych wraz z metodami z nig
powliazanymi

* Klasa jest rozwinieciem znanego =z

Jjezyka C deklaratywnego typu
danych jakim jest struktura




Jak jest tworzony 1 kie ma cechy
W programie (symulacji)
* Klasa jest pojeciem abstrakcyjnym

* Obiekt jest definiowany na
podstawie cech zdefiniowanych w
klasie po przypisaniu 1im
konkretnych wartosci




Funkcja zdefiniowana w ramach
klasy okreslana jest jako metoda,
niekiedy zachowanie

Na podstawie zdefiniowanej klasy
mozna utworzy¢ wiele obiektow




.I-—
klac

EL1lll10wallylll |

2.Zawiera zestaw skitadowych - dane
i funkcje

3. Funkcje skiadowe moga -
definiowa¢ sposdéb inicjaciji
(tworzenia) , kopiowania,
przenoszenia i usuwania obiektédw

4 Dostep do skitadowych uzyskuje sie
przy uzyciu kropki (obiekty) 2
operatora -> (wskazniki)




6.Klasa to przestrzen nazw
obejmujaca swoje skiadowe

7.Sktadowe publiczne okreslaja
interfejs klasy, a prywatne jej
implementacje




rzeczyw1stych 1 abstrakcyjnych

* W ramach klasy mozna zdefiniowac:
— cechy - opisujace dany obiekt

— metody - definiujace dziatania
wykonywane przez dany obiekt




— Prywatny — private:

— Chroniony — protected:

* W strukturze wszystkie elementy
maja nadany domysSlnie poziom
publiczny - niemodyfikowalny

* W klasie wszystkie elementy

domyslnie maja nadany poziom
prywatny




deklaruje

—Metody wewnetrzne

*W obszarze public deklaruje
sie:
—Interfejs klasy:

* Cechy ktdére maja by¢ widoczne na
zewnatrz

* Metody interfejsu (wejscia,
wyJjscia, dziatania)




mozna zdefiniowac
(interfejs), czyli funkcje operujace
na cechach (zmienn ‘

zdefiniowanych w klasie.

* W wielu sytuacjach najpierw okresla
sie interfejs, czyli jakie dziatania
ma wykonywac¢ dana klasa, dopiero na
podstawie takiej listy okresla sie
komponenty (cechy) jakie sa
konieczne do wykonania
przewidywanych zadan.




D »1r 1 -
] e A J p - o
—I-J’OJ——:O L)L / /J «( r—lp

e e

#include <iostream>

#include <strine>
.

Podaj dane pracownika:

Imie (imiona) pracowniak: Adam Alfred
Nazwisko pracownika: Kowalski

Numer telefonu pracownika: 444555323
Zarobki: 8766.13

Pan/Pani Adam Alfred Kowalski

Nr. kontaktowy: +48444555323

Pensja: 8766.13 zi

Press any key to continue

cout << zarobki << " zt" << endl;




Kod klasy w osobnym pliku zrodiowym
i nagiowkowym

Zapewnia to %tatwosc¢ ponownego
wykorzystania juz napisanego kodu w
wielu projektach

Dla klasy lub grupy powiazanych klas
deklaracje zapisuje sie w pliku
nagitowkowym (*.hpp) a kod metod w
pliku zroéodiowym (*.cpp)




1 #include "dane.hpp”

2

3 void dane::wczytaj()

4 |

5 cout << "Podaj dane pracownika:" << endl;

6 cout << "Imie (imiona) pracowniak: "; getline(cin,imie);
7 cout << "Nazwisko pracownika: "; getline(cin,nazwisko);
8 cout << "Numer telefonu pracownika: "; cin >> telefon;

9 cout << "Zarobki: "; cin »> zarobki;

106 }

11 void dane: :drukuj()

12 {

13 cout << "Pan/Pani " << imie << " " << nazwisko << endl;
14 cout << "Nr. kontaktowy: +48" << telefon << endl;

15 cout << "Pensja: ";

16 cout.precision(2); cout.setf(ios_base::fixed,ios_base::floatfield);
17 cout << zarobki << " zi" << endl;

13 Is
14  #endif




(automatyzuja) dodawanie plikow
klasy do projektu

—Dodanie pliku nagiowkowego 1
zrodiowego

— Kreator dodawania klasy




C/C++ source > X
- _ y o Hugins DoxyBl
a C/C++ FILE Please enter the file's location and name and .
whether to add it to the active project. T Ctrl-Shift-N
Filename with full path:
EAC++\klasa_T\dane.cpp u
Add file to active project
In build target(s):
Moebug |
[ ]Release _
View as
(@ Large icons
O List
All None
< Back Finish Cancel

3. Press Go



~
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DE : : BLLOCKS klasa

u main.cpp [program] - Code:Blocks 20.03

File Edit View Search Project Build Debug Fortran wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Help

FaER I WR B AR E > B S 0 |pebuyg B> EES LG ua| @)

§|<global> v||main0:int \,Hg = u.| pREE &‘Q 1|;m *<| LN
: (| == 13 : RN T .

Mialemn[gg| XED“:E |QQ| S C‘:\—Projectjtargetsoptions 0O w

maincpp X danehpp X danecpp X

* Projects  Files FSy!"! 1 # inc ] Projectsettings Build targets Build scripts Notes C/C++ parser options Debugger EditorConfig options Enl ¢ | * |
@ Workspace . Build targets Selected build target options
=/ program 2 int ma

: Platforms: | All ||3

E‘h Sources D { Release '

% ::;:EEE Type: |Console application v

Qm Headers da Pause when execution ends

t-[" danehpp . pr Create import library

Create .DEF exports file

jeh

} Qutput filename: bim\Debug\program.exe "j

Import library filename: | $(TARGET_OUTPUT_DIR)$(TARGET_OUTPUT_BASEN| .

@ JdJoy Ok W

Definition file filename: | $(TARGET_OUTPUT_DIR)$(TARGET_OUTPUT_BASEN| .

Auto-generate filename prefix

e Auto-generate filename extension

Dependencies.. Execution working dir: | . "3

Re-order... .
Objects output dir: | obj\Debug', "E

Build options...

[ldane.cpp
[ldane.hpp

[“Imain.cpp

< | Create project
from target.. | | Toggle checkmarks || AllZon || Al/zoff | Selected file properties

Logs & athers |
“ @Code::Blocks X QSearch results X E | 0K | | Cancel

' |#| Code:Blocks ¥ (.} Searchresults X |# Cccc X %FBuildlog * W Build messages X |4 Cp

File Line Message

=== Build: Debug in program (compiler: GNU GCC Compiler) ===
E:\C++\prog... 5 undefined reference to “dane::wczytaj()'

C:\TDM-GCC-... in function ‘main':

E:\C++\prog... & undefined reference to “dane::drukuj()’



] Plik Edytuj Wybér Wyéwietl Przejdz Uruchom Terminal Pomoc Ustawienia - wyktad_2 - Visual Studio Code

ROZSZERZENIA Y O C: G G < Ustawienia X

@ext:danielpinto8zz6.c-cpp-compile-run

v ZAINSTALOWANE 5

Uzytkownik Obszar roboczy
amn C/C++ D103ms oyt -

C-cpp-compile-run: Cpp-flags

The Cpp flagsregr=Walirdefault: -Wall -Wextra

-Wall -Wextra dane.cpp

C-cpp-compile-run: Output-location
Where output file should be located

Dodaj do rekomendacji dla obszaru roboczego ‘ ]
C-cpp-compile-run: Output-location

Where output file should be located

v ZALECANE 2




10:40 "ODE : : BLOCKS klasa

u include\dane.hpp [program_2] - Code:Blocks 20.03
File Edit View Search Prgject Build Debug Fortran wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings H

tRB0 &I/ %R RQARE > % S 0| =]
Management * | maincpp X include\danehpp X srd\danecpp X
 Projects | Files | Fsymbi*. 1 #ifndef DANE HPP
@_Workspace . —
-1 P program 2 2 #define DANE HPP
E‘i Saurces 3
| dane.cpp
[ maincpp 5 class dane
=-[F Headers —
BB include 6 ,:‘ { .
L[ danehpp 7 public:
8 dane () ;
9
10 protected:
11
12 private:
13 string imie;
14 string nazwisko;
15 int telefon;
16 float zarobki;
17 - 1
18
19 fendif // DANE,_ HPP
20 |




tylko za pomoca metod

* Interfejs zapewnia
— Inicjacje portfela
— Wptaty
— Wyptaty
— Informacje o stanie

— Informacje statystyczne:
* Liczba transakcji
* Stosunek wpitat do wyptat (kwoty, trans




1 #ifndef PORTFEL HPP

2 #define PORTFEL HPP

3 #include <iostream>

4 using namespace std;

5

6 class portfel

[ =T

8 float kwota;

9 unsigned int nWplata;
10 unsigned int nWyplata;
11 float kwWplata;

12 float kwWyplata;

13

14 public:

15 void inicjuj () ;

16 void wplata (float) ;
17 void wyplata (float) ;
18 void stan () ;

19 void statystyki():;
20 = 1}

#fendif // PORTFEL HPP



#include "portfel.hpp"

void portfel::stan/()

{

cout << "Stan konta: " << kwota << " z1" << endl;
system ("pause>null") ;

}
void portfel::statystyki ()

—{

cout << "Stan konta: " << kwota << " zl1" << endl;

cout << "Liczba wplat: " << nWplata;

cout << ", kwota wplat: " << kwWplata << " z1" << endl;

cout << "Liczba wyplat: " << nWyplata;

cout << ", kwota wyplat: " << kwWyplata << " z1" << endl;
cout.precision(3);

cout << "Stosunek wplat/wyplat: " << kwWplata/kwWyplata << endl;
cout << "Stosunek liczby transakcji: ";

cout << nWyplata/ ((float)nWplata) << endl;

rwwypldldt—sUullld




if (x==1){
cin >> kwota;
kasa.wplata (kwota) :
}
else 1f (x==7){
cin >> kwota;
kasa.wyplata (kwota) -
}
else
kasa.stan|() ;
}
system("cls") :
cout << "Koniec transakcji." << endl;
cout << "Statystyki sesji:" << endl;
kasa.statystykil():
return 0;




Koniec transakcji.
Statystyki sesji:

Stan konta: 2563 zl1

Liczba wplat: 5, kwota wplat: 10709 zl

Liczba wyplat: 4, kwota wyplat: 8146 zl
Stosunek wplat/wyplat: 1.31

Stosunek liczby transakcji: 0.8

Process returned 0 (0x0) execution time
Press any key to continue.

Mozna wyplacic do: 226 zl

152.947 s



metode

—Metoda moze zwrdécic obiekt jako wynik
dziatania

—Odrdéznienie pol klasy od zmiennych
lokalnych metody — jezeli nazywaja
sie tak samo

— Skasowanie obiektu - niebezpieczne




void print()

{
cout << "Punkt (" << nazwa << ")->["
<< X << IlJ n << y << Il}l'l' << Eﬂdlj
}
1.
CAWindows\system32\cmd.exe - O X
Punkt (Lublin)->[10,10] |

Press any key Lo contlnue .
A. prlnt(),




wektorow

* Klasa powinna posiadac trzy metody
publiczne:

—Wypisz — wysSwietla na standardowym
wyjsciu wartos¢ wektora

—Wczytaj] — umozliwia ustawienie
wartosci wektora

—Dodaj - dodaje do wektora wektor
podany na wejsciu
* Wszystkie pola (cechy)
zadeklarowane jako prywatne




[5] C\Windows\sy:

Alfa
Beta
Alfa
Alfa

10 20,20)

-20,-10, 30)
-10,10,50)
-10,10,50)

Press any key

}

"SFEETNSD

B.wypisz();
A.dodaj(B);

A.wypisz();
B=A;

B.wypisz();

J _J L] Ho}_’.
z =2 + A.z;

to continue




