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Zakres wykladu

Powtarzanie kodu
Skok w kodzie - goto
Petla iteracyjna - for

Instrukcje przerwania petli
break
continue

Petle warunkowe
while
do while



Powtarzanie kodu

Mozliwos¢ powtdrzenia okreslonego
fragmentu kodu zadanag liczbe razy jest
rownie istotne jak podejmowanie
decyzji przez program

We wszystkich wspolczesnych jezykach
programowania dostepne Sq
konstrukcje umozliwiajace wielokrotne
wykonanie okreslonego kodu



Instrukcja skoku

Jezyk C odziedziczyl po jezykach z ktorych sie
wywodzi instrukcje skoku

Instrukcja ta dziala analogicznie do skoku
realizowanego w  instrukcji  wyboru
switch. .case

Instrukcja goto przeskakuje Z
wykonywaniem kodu do linii zawierajacej
etykiete wskazana przez instrukcje goto

Skok mozliwy jest zarowno w gore jak i w dot
kodu

Instrukcja goto zazwyczaj wspolpracuje z
instrukcjg warunkowaq if ktora steruje liczba

powtorzen .



Instrukcja skoku

Podstawowa skladnia
kod;
etykieta 1:
kod;
if (warunek) goto etykieta 2;
kod;
etykieta 2:
kod;
if (warunek) goto etykieta 1;



Przykiad

Program wyswietla ciag
kolejnych liczb tréjkatnych
dla okreslonego szeregu
liczb catkowitych

Uzytkownik podaje liczbe
catkowita, a program
generuje ciag liczb
trojkatnych



Przykiad

1 #include <stdio.h>
2

3 int main()
4 |

5

printf("Program generuje szereg kolejnych liczb trojkatnych.\n");
6 printf("Podai ile liczb troikatnvch wveenerowac. n="):

CA\Windows'\system32\cmd.exe




Petla iteracyjna

W jezykach programowania dostepne sa dwa

typy petli:
Iteracyjna

Warunkowa

Petle iteracyjne wykonuja okreslony kod
zadeklarowana liczbe razy.

Petle iteracyjne sterowane s3 zmienng
iteracyjng definiowana w deklaracji petli

Przy kazdym powtodrzeni petli parametr ten
jest inkrementowany lub dekrementowany

Koniec iteracji petli okreslany jest jednym z
parametrow deklaracyjnych
8



Petla iteracyjna

W jezyku C dostepna jest petla iteracyjna for
for (deklaracja;warunek;inkrementacja)
Petla for sterowana jest przez zmienng typu
int
Definicja petli for okreslona jest przez trzy
parametry:
Deklaracja - inicjacja parametru sterujacego
Warunek - warunek powtorzenia petli

Inkrementacja - sposdob zmiany parametru
sterujacego przy kazdej iteracji petli

Parametry deklaracyjne petli for nie sa

obowigzkowe
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Petla iteracyjna - deklaracja

Ustawienie wartosci poczatkowej zmiennej
sterujacej

for (1=0;K;I)

Inicjacja zmiennej sterujacej
for(int 1=0;K;I)
Zmienna sterujgca jest zmiennqg lokalng kodu

petli

Wykorzystanie zmiennej zadeklarowanej w
danej funkcji bez zmiany jej wartosci

for (;K;I)
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Petla iteracyjna - deklaracja

W obszarze deklaracyjnym petli for mozna
zainicjowa¢ badz zadeklarowa¢ wiecej niz
jedng zmienna sterujaca

for(int 1=0,int J=0;K;I)

Analogicznie mozna takze okresli¢ warunek
powtorzenia i inkrementacje dla kazdego z
zainicjowanych parametrow petli
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Petla iteracyjna - warunek

Warunek - drugi parametr petli for -
okresla dla jakiej wartosci zmiennych
sterujacych kod petli moze byc¢
powtorzony

Brak warunku oznacza ze petla bedzie
powtarzana w nieskonczonosc¢

Warunek mozna okresli¢ dla dowolnego
parametru (zmiennej)
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Petla iteracyjna - warunek

Zazwyczaj w deklaracji okresla sie
poczatkowa wartos¢ iteratora petli, a w
warunku koncowa

Warunek po zazwyczaj posta¢ warunku
logicznego, jezeli warunek zwraca wartos¢
TRUE petla bedzie wykonana, jezeli
zwroci FALSE nie zostanie wykonana

Moze sie zdarzyc¢ ze petla nie zostanie
nawet raz wykonana, zazwyczaj jezeli
warunek jest powigzany z parametrami

zewnetrznymi A



Petla iteracyjna - warunek

for (D;i<10;1I)
for(D;1<j,;I)
for(D;test(1);I)

for (D;1<10 && 3j<30;I)

for(D;;I)
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Petla iteracyjna - inkrementacja

Trzeci parametr okresla zmiane
iteratora petli

Zmiana moze by¢ dowolnie okreslona

Podobnie jak pozostale parametry
inkrementacja tez nie jest parametrem
wymaganym

Inkrementacja o jeden - i++
Dekrementacja o jeden — i—-

Inkrementacji moze podlega¢ dowolna
liczba parametrow petli
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Petla iteracyjna - inkrementacja

for (D;W;1++)

for (D;W;)
for(D;W;1++,3--)
for(D;W;1=1%1)

for (D;W;1i=1+43)
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#include <stdio.h>

int main()

{

printf("Test petli teracyjnej dwoch zmiennych.\n");

printf("Podaj ograniczenie zmiennej i=");

int X;

scanf("%1i",&X);

for(int i=0, j=0;i<=X || j<=5*X;i++,j=j+i)
printf("i=%i\tj=%i\n",1,3);

Ch\Windows\system32\cmd.exe

Przykiad




Przerwanie petli

Moze sie zdarzy¢ ze w pewnych sytuacjach w
trakcie wykonywania iteracji petli zajdzie
koniecznos¢ przerwania lub pominiecia
iteracji

Jezyk C dostarcza dwoch funkcji przerwania
wykonywania kodu w aktywnym bloku {}

Funkcja break znana z instrukcji wyboru
powoduje wyjscie z petli i przejscie do
wykonywania pierwszego wiersza po kodzie

petli

Funkcja continue przerywa dzialanie
aktualnej iteracji petli w wymusza

rozpoczecie nastepnej
18
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#include

#include

int main

{

prin
prin
prin
int

scan
prin
scan
for(

{

CAWindows\system32\cmd.exe

Przerwanie petli
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#include <stdio.h>

#include <math.h>

int main()

{

printf(“Test fun
printf("Podaj pr
printf("s=");
int s,k;
scanf("%i",&s);
printf("k=");
scanf("%1i",8&k);
for(int i=s;s<k?

{

if(i==0){
printf("
break;

}

printf("10/%

Przerwanie petli

CA\Windows\system32\cmd.exe
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Przerwanie petli

#include <stdio.h>

|
PI'Z‘ g #include <math.h> .l(ie za
I)()I] 4 int main()

5 | .
OZI 6 printf("Test funkcji przerwania petli.\n"); czenie
l)i(g; 7 printf("Podaj przedzial iteracji:\n");

8 printf("s=");

Ch\Windows\system32\cmd.exe

");

)3



Petle warunkowe

Petle warunkowe powtarzajq przypisany do
niej kod gdy warunek w niej zdefiniowany
zwraca wartos¢ TRUE

Konstrukcja  petli  warunkowych jest
modyfikacja instrukcji warunkowej if

W jezyku C dostepne s3 dwie konstrukcje
warunkowe

Analizujagca warunek przed wykonaniem
kodu -while

Analizujaca warunek po wykonaniu kodu -
do. .while
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Petla warunkowe - while

while (warunek)

{
kod;

Zasady budowania warunku s analogiczne
do tych znanych z instrukcji warunkowej i f

Zazwyczaj zmienne analizowane w warunku
sg przetwarzane w kodzie petli

Dla petli while mozliwa jest sytuacja ze kod
niezostanie nawet raz wykonany
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Petla warunkowa - do..while

do

kod;
}while (warunek) ;

W ukladzie petli warunkowej do..while

kod petli zostanie wykonany przynajmniej
raz

Nie mozna zbudowa¢ warunku w oparciu o
zmienng zadeklarowana w bloku petli

24
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Przykiad

#include <stdio.h>» CAWINDOWS\system32hcmd.exe

#include <time.h>

#include <stdlib.h>

int main()

{

printf("Test petli w l
printf(“Podaj liczbe

unsigned long long Xx;

scanf("%11u”,&x);

while(x%131=0)

{

static int 1=0;

Xx=x*(x+1);

1++;

printf("%1 iteracja petli.\tX=¥llu\n",i,x);
¥

printfl"Liczba %#11lu jest podzielna przez 13.\n",xl;
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Przykiad

1 #include <stdio.h> CAWINDOWS\system32\cmd.exe
2 #include <time.h>

3  #include <stdlib.h>»

il

5 int main()

6 { -

7 printf("Test petli h
8 printf(“"Podaj licz N - Il
g unsigned long long Xx;
10 scanf("%11u”,8&x);
11 do
12 f
13 static int 1=©;
14 X=xX*(x+1);
15 1++;

16 printf("%1 iteracja petli.\tX=X1lu\n",i,x);
17 twhile(x%131=0);
18 printf(“Liczba %11lu jest podzielna przez 13.\n",x);
19 }
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Przykiad

#include <stdio.h>
#include <time.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{

printf(“Test petli warunkowej while.\n");
printf(“Podaj liczbe z zakresu ©-100: ");
unsigned long long X;
scanf("%11u”,&x);
do
{

static int 1=8;

Xx=x*(x+1);

1++;

priinti{ »i ilteracja petli.\tX=llu\n",1i,x);
Jwhile(i<5);
printr{ ticzoa %1lu jest podzielna przez 13.\n",x);

r
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Zadanie

1 #include <stdio.h> k
2 float modul(float);
3 int main() q

|
22 1
23 1t (x<8)
L4 X=-X3
25 return x;
26}

28



