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Podejmowanie decyzji

1. Warunek
o Warunki proste i złożone
o Zagnieżdżanie

2.Wybór

3. Zmienna logiczna

4. Operator warunkowy
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Zakres wykładu



o Podejmowanie decyzji przez program

o Analiza danych wejściowy decyduje o
wykonaniu określonego kodu

o W języku C dostępne są dwie konstrukcje
umożliwiające wykonanie określonego kodu
w zależności od spełnienia określonego
warunku oraz operator wyboru

o Instrukcja warunkowaIF

o Instrukcja wyboru SWITCH

o Operator wyboru ?
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Decyzja



o Typ logiczny bool standardowo nie jest
dostępny

o Podpięcie do kodu programu biblioteki
<stdbool.h> dostarcza narzędzi
umożliwiających korzystanie ze zmiennej
logicznej bool
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Zmienna logiczna



o W języku C podstawową metodą
podejmowania decyzji jest użycie ogólnej
postaci instrukcji if

if (warunek)

instrukcja;

o Jeżeli warunek zapisany w nawiasie zwróci
wartość true to zostanie wykonana linia
kodu zapisana bezpośrednio po warunku do
znaku ;

o Jeżeli warunek zwróci wartość false to linia
kodu po warunku zostanie pominięta
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Instrukcja warunkowa
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Przykład



o Decyzja w instrukcji warunkowej może
być podejmowano w oparciu o:
1. Prosty warunek logiczny – operatory

relacji (==,!=,<,<=,>,>=)
2. Złożony warunek logiczny – operatory

logiczne (&& - AND, || - OR, ! – NOT)
3. Wynik działania funkcji typu bool

4. Kombinacji wymienionych powyżej
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Warunek
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Przykład



o Stosując podstawową formę instrukcji
warunkowej do zaprogramowania reakcji
kodu na obie odpowiedzi warunku (true i
false) wymaga zaprogramowania osobnych
linii warunkowych dla każdej z odpowiedzi.

o W języku C dostępna jest rozbudowana wersja
instrukcji warunkowej o słowo kluczowe else

if (warunek)

instrukcja gdy TRUE;

else

instrukcja gdy FALESE;
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Warunek dwustopniowy
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Przykład



o Wykorzystując postać dwustopniową
instrukcji warunkowej możliwe jest
uzyskanie kaskady

o W linii kodu dla sytuacji niespełnienia
warunku w instrukcji if można umieścić
kolejną instrukcję warunkową if z innym
warunkiem logicznym

o W efekcie można opracować warunek
testujący szereg warunków i dzięki temu
zrealizować złożony filtr decyzyjny
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Kaskada warunków



o Ogólna postać kaskady warunkowej

if (warunek_1)

instrukcja gdy TRUE;

else if (warunek_2)

instrukcja gdy TRUE;

else if (warunek_3)

instrukcja gdy TRUE;

else

instrukcja gdy FALSE;
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Kaskada warunków
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Przykład
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Przykład
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Przykład



o Proste warunki budowane są w oparciu o
operatory relacji

o Warunki złożone budowane są w oparciu o
relacje proste operatory logiczne

if (x>0 && x<10)

if(x+y>10 || (z<25 && z>12))

if(!test(x) || test(y))
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Warunki złożone

A B A && B A || B

TRUE TRUE TRUE TRUE

TRUE FALSE FALSE TRUE

FALSE TRUE FALSE TRUE

FALSE FALSE FALSE FALSE
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Przykład
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Wybór



o Instrukcja wyboru switch .. case umożliwia
zaprogramowanie wielu reakcji kodu w
zależności od wartości wyrażenia sterującego

switch(wyrażenie){

case wartość_1:

kod

case wartość_2:

kod

default:

kod

}
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Instrukcja wyboru



o switch działa jak przekaźnik który wymusza
przeskoczenie z realizacją kodu do wiersza z
case powiązanym z wartością jaką przyjmie
wyrażenie w linii switch

o Jeżeli żadna z linii case nie jest równa
wartości wyrażenia, „Focus” przeskakuje do
linii default

o Wyrażenie w linii switch może być zmienną,
działanie na zmiennych lub wywołaniem
funkcji

o Wartości przyjmowane przez wyrażenie w linii
switch mogą być typu int, char, bool itp..
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Instrukcja wyboru



o Po wykonaniu przeskoku z linii switch do
właściwego wiersza case program wykonuje
kod od tego miejsca

o Powoduje to że poza kodem powiązanym z
daną linią case wykonane będą także
pozostałe linie kodu z bloku switch

o Konieczne jest więc zapewnienie przerwania
wykonywania kodu bloku switch .. case

przed wykonaniem kodu przypisanego do
kolejnej linii case
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Instrukcja wyboru



o Zadanie to realizuje funkcja przerwania
bloku – break

o W wyniku jej wywołania przerywane jest
wykonywanie aktualnego bloku kodu
ograniczonego {}

o Program przeskakuje do pierwszego wiersza
kodu po przerwanym bloku
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Instrukcja wyboru
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Przykład



o W języku C/C++ nie można zdefiniować
przedziału wartości w linii case

o Wstawiając puste linie case – bez break

można uzyskać efekt realizacji wyboru dla
przedziału wartości
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Instrukcja wyboru



o W języku C poza funkcjami warunkową
i wyboru decyzję w kodzie można
zaprogramować za pomocą operatora
warunkowego ?

o Funkcjonalnie działa on tak samo jak
instrukcja warunkowa if

o Sprawdzany jest warunek realizowany
jest kod gry jest on spełniony lub nie

o Jest on stosowany wtedy gdy kod
wykonywalny jest ograniczony do
krótkiej, pojedynczej linii kodu
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Operator warunkowy



warunek ? Wyrażenie_TRUE: 

Wyrażenie_FALSE;

Podobnie jak w przypadku instrukcji if

możliwe jest zbudowanie kaskady
warunków

warunek_1 ? W_TRUE: warunek_2 ? 

W_TRUE: W_FALSE 
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Operator warunkowy
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Przykład
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Przykład



o Napisać program liczący silnię dla podanej
liczby całkowitej

0!=1

1!=1

2!=2

3!=6

4!=24…

o Kod oprzeć na funkcji rekurencyjnej

o Funkcja rekurencyjna to funkcja która
wywołuje samą siebie

o Silnię jakiej największej liczby można
policzyć?
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Zadanie
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Zadanie
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Zadanie



oNapisać program który określa czy
podany rok jest przestępnym

oRok jest przestępny jeżeli jest
podzielny przez 4

oRok nie jest przestępny jeżeli jest
podzielny przez 100

oRok jest przestępny jeżeli jest
podzielny przez 400
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Zadanie
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Zadanie
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Zadanie
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o Napisać program kalkulator

o Program pobiera ze standardowego wejścia dwie
liczby i wykonuje na nich zadane działanie

o Wynik obliczeń wysyłany jest na standardowe
wyjście

o Program umożliwia wykonanie działań –
dodawania, odejmowania, mnożenia, dzielenia i
potęgowania

o Program wykonuje działania na liczbach
rzeczywistych

o Program sprawdza czy zadane działanie może
zostać wykonane

o Napisać program w wersjach opartych na
instrukcji warunkowej if i wyboru
switch..case
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Zadanie


