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Programowanie w jezyku C

Cwiczenie 4
1. Decyzja

Jedng z najistotniejszych cech jezykow programowania jest mozliwo$¢ podejmowania przez algorytm
decyzji w zaleznosci od spetnionych kryteriow wejsciowych. Dzigki temu program potrafi reagowac na
decyzje uzytkownika badz parametrow zewngtrznych (stanu portow itp.). Podstawowa konstrukcjg decyzyjna
w jezyku C jest instrukcja warunkowa i f.

2. Instrukcja warunkowa

Instrukcja warunkowa 1 £ wykonuje wybrany fragment kodu gdy warunek w niej opisany zwroci wartos$¢

true. Warunek moze by¢ opisany relacja lub funkcjg. W instrukcji i £ mozna zapisa¢ podstawowe warunki
relacyjne:

== - relacja rownosci

< - mniejsze niz

> - wigksze niz

<= - mniejsze lub rowne

>= - wigksze lub rowne

!'=-r1d6zne od

Wartosci zwracane przez funkcje takze moga by¢ sprawdzane warunkiem relacji. Funkcje typu bool nie
musza podlega poréwnaniu relacyjnemu. Instrukcja warunkowa i £ moze sprawdza¢ warto$¢ jaka zwraca taka
funkcja 1 odpowiednio reagowac¢. Mozliwe jest zaprogramowanie reakcji na warto$¢ true lub false
wstawiajac do instrukcji warunkowe negacje funkcji.

Mozliwe jest budowanie ztozonych warunkow za pomoca operatoréw logicznych && - logiczne ,,i”, | | -
logiczne ,,lub”.

Podstawowa sktadnia instrukcji warunkowej:

if (warunek) kod wykonywany gry warunek true;

Przy spelnionym warunku moze by¢ wykonywana jedna instrukcja kodu lub caty blok kodu ograniczony
{ }. Mozliwe jest rozbudowanie instrukcji warunkowej o fragment realizujacy okreslony kod gdy warunek
zwrdci warto$¢ false. Realizowane to jest za pomoca instrukcji else:

if (warunek) {

kod gdy true;
}else(

kod gdy false;
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Z wykorzystaniem instrukcji e 1 se mozna budowa¢ kaskade warunkow:

if (warunekl) {
kod gdy true;

}else if (warunek2){ //gdy warunekl zwrdci false
kod gdy warunek2 zwrdci true;

lelse(
kod gdy warunek2 zwréci false;

}

Taka kaskada moze analizowa¢ praktycznie dowolng liczbe powigzanych ze sobg warunkow.

3. Zadania

Wykorzystujac zagadnienia omowionych w materiatach wstgpnych do niniejszej instrukcji napisacé
programy realizujace ponizsze zadania. Wydzieli¢ dla pisanego programu plik nagtowkowy, poszczegdlne
zadania realizowa¢ z wykorzystaniem funkcji:

a) Napisa¢ program wyznaczajacy pierwiastki rownania kwadratowego.
b) Napisa¢ program analizujacy trzy podane przez uzytkownika liczby i wys$wietlajacy je w kolejnosci
rosngcej.
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