Laboratorium informatyki

Programowanie w jezyku C
Cwiczenie 6
1. Petle

Opracowujac algorytm rozwigzania danego problemu czgsto przewiduje si¢ konieczno$¢ kilkukrotnego
wykonania okreslonego kodu. W takich sytuacjach pomocne s3 konstrukcje petli. W poprzednim ¢wiczeniu
omoOwiono wczesng forme konstrukeji petli realizowana za pomoca potaczenia instrukcji warunkowe;j
I instrukcji skoku. W jezyku C i pokrewnych dostgpne sg jeszcze dedykowane instrukcje petli: for () —
petla iteracyjna i dwie pgtle warunkowe while () ido while ().

2. Petla iteracyjna

Petla iteracyjna for () umozliwia zaprogramowanie wykonania przypisanego bloku kodu okreslong
liczbe razy. Zazwyczaj petla for () jest realizuje swoje zadanie w oparciu 0 wewngtrzng zmienng sterujaca.
Z kazdym powtdrzeniem petli zmienna ta jest inkrementowana lub dekrementowana. Iteracje petli trwaja tak
dhugo jak spetniony jest warunek wywotania kolejnej inkrementac;ji.

for (start;koniec; inkrementacja) {}
start —inicjacja zmiennej sterujgcej
koniec — warunek trwania petli

inkrementacja —algorytm inkrementacji lub dekrementacji zmiennej sterujacej

int main()

for(int i=1;i<
printf(" ano %1 iteracje petli for.\n",i);

#in
#in
nt main()
&
for{(int i=1,j
printf("V 0 %1 iteracje petli for dla zmiennych i=%i i j=

petlaFOR

W pewnych sytuacjach pomimo zaprogramowania okreslonej liczby iteracji moze pojawic si¢
konieczno$¢ przerwania wykonywania petli. Jezyk C dostarcza kilku narzg¢dzi do realizacji tego zadania.

break; - instrukcja wyjscia z bloku kodu, przerywa dziatania petli, realizowany jest kod zapisany po petli.
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continue; - przerwanie aktualnej iteracji petli.

return wartos$é; - wyjscie z programu.

#include <sto
int main()
{

for(int i=1;i<20;i++){

if(i==18) I
printf("w 0 %1 iteracje petli for.\n",1i);

3. Zadania

Wykorzystujac zagadnienia omowionych w materiatlach wstepnych do niniejszej instrukcji napisac
programy realizujace ponizsze zadania. Wydzieli¢ dla pisanego programu plik nagtéwkowy, poszczegdlne
zadania realizowa¢ z wykorzystaniem funkcji:

a) Napisa¢ program obliczajgcy silni¢ podanej liczby
b) Napisa¢ program obliczajacy $rednig arytmetyczng liczb parzystych i $rednig geometryczng liczb
nieparzystych z zadanego przedziatu
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