Laboratorium informatyki

Programowanie w jezyku C

Cwiczenie 11
1. Wstep

Operowanie na ciggach znakowych w jezyku C jest realizowane dzigki tablicy znakowej. Narzgdzia
do operowania na tablicach znakowych dostarcza biblioteka string.h.

2. Funkcje biblioteki string.h
Biblioteka st ring.h dostarcza narzedzia podzielone na grupy zadaniowe:
e Kopiowanie
W grupie funkcji kopiowania mozemy wydzieli¢ dwie zasadnicze typy funkcji: operujace na ciagu
znakowym 1 operujace na blokach pamigci.

strcpy(cel, Zrddto) ; - kopiuje zawartos$¢ jednej tablicy znakowej do drugiej, nie jest sprawdzane
czy dane zrédlowe zmieszcza si¢ w tablicy celu. Znak \ 0’ determinuje liczbg¢ kopiowanych znakow.

strncpy (cel, Zzrddio, liczba znakdw) ; -kopiuje zawartos¢ jednej tablicy znakowej do drugie;j,
nie jest sprawdzane czy dane zrodtowe zmieszczg si¢ w tablicy celu. Kopiowana jest okreslona liczba znakow
z tablicy zrédtowej. Jezeli tablica zrodlowa zawiera mniej znakow niz jest zadane, liczba kopiowanych
znakoéw ograniczona jest wykryciem znaku “\0’.

memmove (cel, Zzrddito, liczba bajtdw) ; - kopiowana jest okreslona liczba bajtéw poczawszy
od adresu zrédta do miejsca celu. Oba obszary moga si¢ pokrywac.

memcpy (cel, zrédto, liczba bajtdr); - kopiowana jest okreslona liczba bajtow poczawszy od
adresu Zrodta do miejsca celu. Oba obszary nie moga si¢ pokrywac.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

int main()
{

string_1[] = "Testowanie biblioteki string.h w jezyku C.";

string 2[] = "biblioteki";

string[200] = {"\0'};

znak = "i’';
memmove(string,string_1,10);
printf("%s\n",string); Press any key to continue . . .

printf(“%s\n",string_1);

E¥ C\Windows\system32\cmd.exe

Testowanie
Testowanie biblioteki string.h w jezyku C.
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e Laczenia
Funkcje umozliwiajace taczenie dwoch tancuchéw. Do tablicy celu zostanie dodany tancuch zrédtowy.

strcat (cel, zr6dto) ; - umieszcza w tablicy celu ciag znakowy z tablicy zrédtowej. Znaki z tablicy
zrodlowej sg wstawiane od znaku ‘\0’. Znak ‘\ 0’ okresla takze koniec danych do wstawienia z tablicy
zrodtowej. Nie jest sprawdzany rozmiar tablicy celu.

strncat (cel,Zzrdédto, liczba znakdw); - umieszcza w tablicy celu okreslona liczba znakow
z tablicy zrédlowej. Znaki z tablicy zrodtowej sg wstawiane od znaku \0’. Jezeli liczba znakéw w ciagu
zrodtowym jest mniejsza od zadeklarowanej, znak ‘\0’ okresla koniec danych do wstawienia z tablicy
zrédtowej. Nie jest sprawdzany rozmiar tablicy celu.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

int main()

{

string_1[] = "Testowanie biblioteki string.h w jezyku C.";

string_2[] = "biblioteki";

Str"ing[z@@] = { - \9 - }; B C:\Windows\system32icmd.exe
char znak = - Testowanie

i'; . . e .
. 7 TestowanieTestowanie biblioteki str
memmove(string,string_1,10);

printf("%s\n",string); Press any key to continue .
strncat(string,string_1,25);
printf(“%s\n",string);

1

e Porownania

Funkcje poréwnuja ze soba dwie tablice pod katem zgodnosci ciaggdéw tekstowych lub zawartosci
bitowej. Testowane sg calej dtugosci ciagi tekstowe lub tylko wskazana liczba znakow lub bitow. W wyniku
dziatania funkcje zwracaja warto$¢ O jezeli ciagi s takie same, 1 jezeli pierwszy jest wiekszy od drugiego i
-1 w sytuacji odwrotnej.

int n=memcmp (strl,str2,liczba);
int n=strcmp(strl,str2);

int n=strncmp(strl,str2,liczba);

e Szukania

Biblioteka string.h dostarcza szeregu funkcji umozliwiajacych przeszukiwanie tablicy
znakowej pod katem réznych kryteriow.
char *adres = memchr (string,znak,liczba komdrek); - funkcja zwraca

wskaznik do pierwszej komorki pamigci zawierajacej poszukiwany znak w zakresie podanej liczby komorek.

char *adres = strchr (string, znak) ; - funkcja zwraca wskaznik do pierwszej komorki
pamigci zawierajacej poszukiwany znak w zakresie okre§lonym przez poczatek tablicy znakowej a konczacy
si¢ na komorce pamigci zawierajacej znak “\ 0’.
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char *adres = strpbrk(cel,lista) ; -funkcjazwraca adres do pierwszego wystapienia
znaku wystepujacego w tablicy lista.

int pozycja = strcspn(cel,lista); - funkcja zwraca indeks pozycji pod ktora
znaleziono pierwsze wystgpienie jednego ze znakow z listy.

char *adres = strstr(cel, szukany); - funkcja odszukuje szukany cigg znakow w
tablicy celu 1 zwraca wskaznik na pierwszy znak odnalezionego ciagu;

e |nne

Biblioteka string.h zawiera takze grupe funkcji wykorzystywanych przy operacjach na
tablicach znakowych o innym charakterze jak wymienione powyze;j.

int dlugosc = strlen(string); - zwraca licz¢ znakow przechowywanych w podane;j
tablicy znakowej string. Funkcja zlicza znaki od poczatku tablicy do znaku ‘\0’.

W bibliotece string.h dostgpnych jest takze kilka funkcji umozliwiajacych konwersje liczby
zapisanej jako cigg znakowy do jednego z dostepnych typow liczbowych.

float liczba atof (string) ; - konwersja na liczbe typu rzeczywistego float, double.

int liczba atoi(string); - konwersja na liczb¢ typu catkowitego int.

long liczba atol(string); - konwersja na liczbe typu catkowitego long int;
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

int main()

{

"Testowanie biblioteki string.h w jezyku C.";
"string.h";

ar string_1[]

' ]
] ="
]

~ string_

string_.
string 4
znak = 'i’;
*poz = memchr(string_1,'b’',strlen(string_1));

printf(“%c\t%i\n", *poz,poz);

poz = memchr(poz+l,'b’',strlen(string_1));

printf("%c\t%i\n", *poz,poz);

for( char *p = strchr( string 1, 'e' ); p != NULL; p = strchr( p + 1, 'e" ) )
printf( "Litera 'e' znajduje sie na pozycji: %d\n", p - string_1+1 );

poz = strpbrk(string_1,string_3);

printf("Tekst za pierwszym znakiem z listy \"%s\": %s\n",string_3,poz);

printf("Szukany tekst znaleziono na pozycji: %i\n", poz-string_1);

poz = strstr(string_1,string 2);

printf(“Na pozycji %i znaleziono tekst: ",poz-string_1);

for(int i=0;ic< F(string_2);i++)

printf("%c",*(poz+i));

printf("\n");

int p = strcspn(string_1,string 3);

printf("Szukany tekst znaleziono na pozycji %i\n",p);

printf(“Test funkcji strlen() dla tablicy string_4: %i", strlen(string_4));

o
5 2

= {lTr,lel_‘lsl,rtl,l\al,lsr,ltl-‘\r‘l,lil-'lnl“rgl‘l\al};

2[
3[
[

B C\Windows\system32\cmd.exe — m] *

b 6422252
b 6422254
Litera znajduje sie na pozycji: 2
Litera znajduje sie na pozycji: 16
Litera znajduje sie na pozycji: 19
Litera znajduje sie na pozycji: 35
Tekst za pierwszym znakiem z listy

.g": g.h w jezyku C.
Szukany tekst znaleziono na pozycji: 27

Na pozycji 22 znalezicno tekst: string.h

Szukany tekst znaleziono na pozycji 27

Test funkcji strlen() dla tablicy string 4: 4

Press any key to continue . . .




3. Zadania
Wykorzystujac omowione w instrukcji zagadnienia napisa¢ program analizujacy tekst wprowadzany
przez uzytkownika pod katem zawarto$ci i wyswietlajacy informacje podsumowujace jego zawartosc:

a) Liczbe wyrazow.

b) Liczbg spacji i znakoéw interpunkcyjnych
¢) Liczbe samoglosek

d) Liczbe spotgtosek

e) Liczbe wszystkich znakow
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