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Cwiczenie 9

Przyjazn

Przyjazn jest metoda nadania zewnetrznym elementom takim jak funkcje i klasy doste-
pu do elementéw prywatnych klasy. Przyjazn mozna nadac tylko w kodzie klasy umieszczajac
kod deklaracji funkcji lub klasy poprzedzony stowem kluczowym friend. Klasa moze by¢ za-
przyjazniona z dowolna liczba funkeji i klas. Deklaracje przyjazni w klasie mozna zdefiniowac

w dowolnym typie dostepu (public i private).

W ponizszym przyktadzie pokazano implementacje przyjazni klasy do funkcji i innej
klasy. W kodzie zaimplementowano klase dane przechowujaca tablice n elementowa i je;
nazwe. Klasa jest zaprzyjazniona z funkcjg max () zwracajaca maksymalng warto$é z tablicy
klasy, oraz z klasg tablica. Klasa ta z wykorzystaniem klasy dane pozwala na przetwarzania

tablicy 2D.

#include <iostream>
#include <random>
class tablica;
class dane

{
private:
std::string nazwa;
int size;
int *tab;
friend int max(dane);
friend int max(tablica);
friend class tablica;
public:
void setDane(int P, int K)
{
std::random_device genrator;
std: :default_random_engine silnik(genrator());
std::uniform_int_distribution<int> rozklad(P,K);
for(int i=0;i<size;i++)
tab[i] = rozklad(silnik);
}
void drukuj(Q)
{

std::cout << nazwa << " --> [";
for(int i=0;i<size-1;i++)

std::cout << tab[i] << ",";
std::cout << tab[size-1] << "]" << std

::endl;



}
dane O{};
dane(std::string nazwa, int size)
{
this->size = size;
this->nazwa = nazwa;
tab = new int[size];
}
“dane ()
{
delete [] tab;

+;
class tablica
{
private:
int size;
dane *nTab;
friend int max(tablica);
public:
tablica(int size)
{
this->size = size;
nTab = new danel[size];
for(int i=0;i<size;i++)
{
nTab[i] .nazwa = std::to_string(i+1l);
nTab[i] .tab = new int[size];
nTab[i] .size = this->size;
nTab[i] .setDane(0,100*size);

}
“tablica()
{
delete [] nTab;

+
void drukuj()

{
for(int i=0;i<size;i++)
nTab[i] .drukuj();

};
int max(dane A)
{
int M=A.tab[0];
for(int i=1;i<A.size;i++)
if (A.tab[i]>M) M=A.tab[i];
return M;
+

int max(tablica A)



int M=max(A.nTab[0]);
for(int i=1;i<A.size;i++){
int m = max(A.nTabl[i]);

if (m>M) M=m;
}
return M;
}
int main()
{
dane A("PIERWSZY",5);
A.setDane(10,20);
A.drukuj();
std::cout << "MAX:-—>" << max(A) << std::endl;
tablica B(8);
B.drukuj();
std::cout << "MAX:-->" << max(B) << std::endl;
+
Zadania

W oparciu o informacje wyktadowe i tre$¢ niniejszej instrukeji zmodyfikowaé program
kolekcjonujacy informacje o trasie wycieczki i wyswietlajacy jej statystyke z wykorzystaniem
przyjazni z funkcja i klasg.



