Laboratorium informatyki

Programowanie w jezyku C
Cwiczenie 8
1. Wstep

Zmienne w klasycznej postaci s3 w stanie przechowywaé jedng wartos$¢ okreslonego typu. Tablice
umozliwiajg przechowywanie pod jedng zmienng okreslonej liczby indeksowanych wartosci danego typu.

2. Tablica

Tablica w odroznieniu od klasycznej zmiennej umozliwia przechowywanie okreslonej liczby warto$ci
danego typu. Dane w tablicy indeksowane sg od 0 do n-1, gdzie n jest wartoscig catkowita okreslajaca
rozmiar tablicy. Deklarujac tablice nalezy podaé jej typ, nazwe oraz rozmiar. Przy inicjalizacji tablicy nie
trzeba deklarowac¢ jej rozmiaru. Rozmiar zostanie dobrany automatycznie aby mozliwe byto przypisanie do
tablicy listy zadanych elementow.

int tablica 1[5]; // deklaracja 5 elementowe] tablicy
int tablica 2[]1={1,2,3,4,5}; // inicjalizacja 5 elementowe]j tablicy

Przy deklaracji lub inicjalizacji tablicy przydzielany jest dla niej wymagany rozmiar w pamigci. Aby
odwota¢ si¢ do wybranego elementu tablicy nalezy poda¢ nazwe tablicy oraz numer indeksu wybranego
elementu w nawiasie kwadratowym.

tablica 1[0] = 5;
x = tablica 2[2];

Deklarujac tablice tworzymy zlozong strukturg danych, pod nazwag ktorej kryje sie wskaznik do
obszaru pamigci w ktorym przechowywana bedzie pierwsza jej wartos¢ (0 indeksie 0). Indeks umieszczany

w nawiasie kwadratowym okresla o ile nalezy zwigkszy¢ wartos¢ wskaznika aby wskazywat wilasciwg
wartosc.

3. Wskazniki

Wskazniki sg specjalnym typem zmiennych ktory nie przechowuje wartosci (danej) a adres do komorki
pamieci w ktorej ta dana jest przechowywana. Wskaznik wigc wskazuje na inng zmienng. Deklarujac
wskaznik nalezy okresli¢ jego typ, czyli ustali¢ na jaki typ danych bedzie mogl wskazywaé. Wskaznik
deklaruje si¢ analogicznie jak zwykta zmienng. Nazwe wskaznika nalezy poprzedzi¢ znakiem *. Inicjujac
wskaznik mozna zastosowac ,,deklarator” automatyczny auto.

int x = 10;

int *wsx;

auto *wx = &x;

Aby przypisa¢ do wskazniki adres zmiennej zalezy uzy¢ operatora referencji &, ktory ,,wyciagga” adres
zmiennej. Odczytanie warto$ci na jaka wskazuje wskaznik realizuje operator wytuskania *.
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int main() B CAWindows\system32\cmd.exe

int tablica[] = {1,2,3,4,5,6,7,8,9,18}; 12345678916

for(int i-e;i<103i++) 123456789 1e
printf("%i ",tablica[i]); Wskaznik do zmiennej x: 180
printf("\ Wartosc przechowywana przez wskaznik: 6422252

for(int i=0;i<10;i++) Adres do wskaznika: 6422248
printf("%i ",*(tablica+i));

int x = 18;

auto *wx = 8x;

printf("\n"

Press any key to continue .

\n", &wX);

4. Wskaznik a funkcja
Jednym z podstawowych zastosowan wskaznikdéw jest uzycie ich jako parametru wywotania funkcji.
Jezeli parametrem wywotania funkcji jest klasyczna zmienna, to na czas dziatania funkcji tworzona jest kopia
tej zmiennej. Jezeli za$ parametrem wywotujgcym jest wskaznik to w funkcji operujemy na zmiennej bazowej.
Oznacza to ze z poziomu funkcji mozemy zmieni¢ wartos¢ wskazywanej zmiennej. Podobnie jest gdy
parametrem wywolania jest tablica. W ten sposéb mozna zbudowaé funkcje zwracajgca wigcej jak jedna
wartosc.

anaTab(int tab[]){ B Ci\Windows\system32\cmd.exe
iag[1]=ié;ifc‘;é€3 Zmianna x po pierwszej funkcji: 1@
’ Zmianna x po drugiej funkcji: 250
void zmianazmienna2(int *a) Tablica po wywolani dedykowanej funkcji:
100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000
*a=*a*25; Press any key to continue 5 —
void zmianaZmiennal(int a)

a=a*25;

int main()

int tablica[] = {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};
int x = 10;

zmianaZmiennal(x);

printf("Zmian

zmianaZmien

printf("zZmian i
zmianaTab(tablica);
printf("Tablica

printf ("%

5. Zadania
Wykorzystujac omowione w instrukcji zagadnienia napisa¢ programy:

e Program sortujacy liczby przechowywane w tablicy w kolejnosci rosnace;.
e Napisa¢ program losujacy bez powtorzen 6 liczb z przedziatu 1 — 49. Program wyswietla
wylosowane liczby w kolejnos$ci rosnace;.
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