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1 Wstep

Praktycznie kazdy program wykonuje okreslone fragmenty kodu w zaleznosci od
zaistniatej sytuacji. Podejmowanie decyzji mozliwe jest dzieki instrukcji warunkowej
lub wyboru. Inng wazna cechg wspotczesnych jezykow programowania jest mozliwosé
wielokrotnego wykonania danego kodu. Zadanie to jest realizowane dzieki instrukcjom
petli.

2 Decyzja

Decyzje w kodzie pisanym w jezyku C mozna oprogramowac za pomocq instrukeji
warunkowej if () i wyboru switch..case. W jezyku C jest jeszcze dostepny operator
wyboru ? bedacy skrécona wersjg instrukeji if ().

2.1 Instrukcja warunkowa

Instrukcja warunkowa if () wykonuje powigzany z nig kod wtedy gdy zdefinio-
wany w niej warunek zwréci wartos¢ true. Instrukcja ta moze reagowacé takze gdy
zwraca wartos¢ false, wykonujac kod zdefiniowany po stowie kluczowym else. Za
pomocy if () mozna budowaé kaskade warunkows umieszczajac kolejny stopien if ()
po instrukcji else.

if (warunek 1){

kod wykonywany gdy true dla warunek 1;
telse if(warunek 2){

kod wykonywany gdy true dla warunek 2;
telsed{

kod wykonywany gdy false dla warunek 2;

+



Warunek jest funkcja logiczng budowang zazwyczaj za pomoca operatoréw relacji
i logicznych: ===, <, >, <=, >=, && (AND), || (OR) i! (NOT).

Operator warunkowy ? stosuje sie w zastepstwie instrukcji warunkowej if () gdy
w wyniku dziatania instrukcji warunkowej maja by¢ wykonane proste wyrazenia pod-
stawienia, obliczeniowe.

warunek 7 wyrazenia TRUE : wyrazenie_ FALSE

Analogicznie jak w przypadku instrukcji warunkowej za pomoca operatora wa-
runkowego takze mozna budowaé uktady kaskadowe.

#include <stdio.h>
int main()
{
int x=76,y=120;
printf("Liczba %i jest wieksza\n", (x>y) 7 x: y);

2.2 Instrukcja wyboru

Instrukcja wyboru stosowana jest w zastepstwie instrukcji warunkowej gdy ko-
nieczne by byto budowanie dla niej dtugiej kaskady. Instrukcja wyboru realizuje wska-
zany przez wartos¢ parametru sterujacego fragment kodu.

switch(zmienna){
case wartosSc¢ 1:
kod;
breal;
case wartosc 2:
kod;
break;
default:
kod;

Instrukcja switch() w zaleznoSci od wartosci jaka przyjmie parametr zmienna
realizuje przeskok w kodzie do miejsca gdzie po stlowie case wystepuje zadana wartosc.
Jezeli poszukiwana wartos¢ nie jest powigzana z zadng z instrukcji case to dochodzi
do przeskoku do linii default. Istotnym elementem kazdego bloku case jest instrukcja
break umieszczana na koncu bloku, a powodujaca wyjscie z bloku instrukcji switch().

3 Powtarzanie kodu

Konstrukcje petli pozwalajg na wykonanie okreslonego fragmentu kodu zadana
liczbe razy. Kryterium decydujacym o wyborze petli do realizacji okreslonego zadania,
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jest sposob w jaki w kodzie bedzie okreslana liczba powtorzen. Jezeli z géry wiadomo
ile powtorzen nalezy wykonaé¢ wybierana jest petla iteracyjna for (), jezeli kolejne
wykonanie kodu petli jest uzaleznione od biezacego stanu programu wybierane sg petle
warunkowe while lub do..while.

3.1 Petla iteracyjna

Petla iteracyjna for() pozwala na precyzyjne okreslenie liczby wykonanych ite-
racji. Konstrukcja jest sterowana parametrem deklarowanym dla petli. Petla for ()
definiowana jest przez trzy parametry.

for(inicjacja;warunek powtdrzenia;inkrementacja){
kod petli;
+

« Inicjacja: deklaracja zmiennej sterujacej z okresleniem jej wartosci poczatkowe;j.
Zmienna ta bedzie dostepna tylko wewnatrz kodu powigzanego blokiem z petla
for (). Zmienna sterujaca moze by¢ zadeklarowana wczesniej przed petla, a w petli
for () okresla sie jej wartosé¢ poczatkows.

o« Warunek powtdrzenia: warunek logiczny sprawdzajacy okreslone kryterium dla
zmiennej sterujacej. Jezeli warunek zwroci wartos¢ true wykonany zostanie kod

powigzany z petla.

o Inkrementacja: okresla w jaki sposéb po kazdym wykonaniu kodu petli zmieni
sie wartos¢ parametru sterujacego. Zazwyczaj wykorzystywana konstrukcja inkre-
mentacji (i++) lub dekrementacji (i--).

3.2 Petle warunkowe

W jezyku C dostepne sa dwie konstrukcje petli warunkowej, sprawdzajaca waru-
nek wykonania na poczatku (while(){3}) i na koncu (do{}while() ;) petli. Powtorze-
nie kodu petli w obu przypadkach ma miejsce gdy warunek logiczny zdefiniowany w
instrukcji while () zwroci warto$é true.

while(i<10){ do{
printf("%i ",i); printf("%i ",1);
1++; 1++;
} Ywhile(i<10);

Warunek powtérzenia petli jest powigzany z realizowanym przez nig kodem. W przy-
padku petli warunkowych istnieje ryzyko realizacji petli nieskonczonej. Istotne jest
wiec takie zapisanie kodu aby unikna¢ tego ryzyka lub zabezpieczenie kodu instrukcja,
przerwania petli.



3.3 Przerwanie petli

Kazdy blok instrukcji moze zosta¢ przerwany. W jezyku C dostepne sa trzy in-
strukcje przerywajace wykonywanie kodu. Poznana przy omawianiu instrukcji wyboru
funkcja break przerywa dziatanie petli. Wykonywanie kodu rozpocznie si¢ od pierwszej
linii po kodzie petli. Instrukcja continue przerwie aktualng iteracje petli i rozpocznie
kolejna. Petle mozna takze przerwaé instrukcja zwrotu funkcji return. Spowoduje ona
jednak poza przerwaniem dzialania petli takze zakonczenie aktualnej funkcji. Wszyst-
kie instrukcje przerwania dzialaja w powigzaniu z instrukcja warunkowa if ().

3.4 Instrukcja skoku

Instrukcja skoku zostata odziedziczona przez C z wczesniejszych jezykéw (BA-
SIC). Dziala ona podobnie jak instrukcja wyboru wykonujac przeskok do wskazanej
etykiety. Instrukcja skoku goto nazwa; dziata w bezposrednim powiazaniu z instruk-
cja warunkowa if (). Miejsce skoku okresla sie za pomoca etykiety, dowolnej nazwy
zakonczonej znakiem dwukropka. Skok moze by¢ realizowany zaroéwno w gére jak i w

doét kodu.

kod;
nazwal:

kod;

if (warunek) goto nazwa?2;

kod;

if (warunek) goto nazwal;
nazwa?2:

kod;

Z.adania

Napisa¢ programy realizujagce podane ponizej zadania wykorzystujac materiat
oméwiony w niniejszej instrukeji. W miare potrzeb poszczegdlne zadania realizowane
przez kod wydzieli¢ do funkcji.

I Napisa¢ program obliczajacy pierwiastki rzeczywiste réwnania kwadratowego.

IT Napisa¢ program wprowadzone przez uzytkownika dziatanie matematyczne. Pro-
gram umozliwia wykonanie dzialan (+,-,*,/,dowolnej potegi, pierwiastka dowol-
nego stopnia). Program rozpoznaje czynniki i rodzaj wprowadzonego dzialania.

ITI Napisa¢ program wyswietlajacy tabliczke mnozenia dla zadanego przez uzytkow-
nika przedziatu liczb. Zadanie wykona¢ wszystkimi rodzajami instrukeji petli (trzy
programy lub trzy funkcje).



