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Podstawy C++
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i} TDM-GCC 1030 release | tdm-g X MinGW-w64 Altematywy i pode % | [5 Nowa karta

(GG jmeubank.github.io

TDM-GCC 10.3.0 release

24 MAY 2021 - 1 min read

TDM-GCC 10.3.0 is now available, along with GDB 10.2, binutils 2.36.1, and new versions of the MinGW.org and MinGW-w6&4 runtime distributions. Thanks for your patience!

Download a TDM-GCC installer:

GCC compiler, Windows-friendly. tdm-gec-webdLexe Minimal online installer. Select the components you want, and it downloads and unpacks them. Either edition, latest release only. (GCC 10.3.0)
[ about / d

The latest release is based on GCC 10.3.0.
tdm64-gee-10.3.0-2.exe 64+32-bit MinGW-w64 edition. Includes GCC C/C++, GNU binutils, mingw32-make, GDB (64-bit), the MinGW-w64 runtime libraries and tools, and the windows-default-manifest package.

MinGW-w64 based
tdme64-gee-10.3.0 , T6.6 MB

MinGW.org based
tdm-gec-10.3.0.exe 32-bit-only MinGW.org edition. Includes GCC C/C++, GNU binutils, mingw32-make, GDB (32-bit}, the MinGW.org mingwrt and w32api packages, and the windows-default-manifest
package.

Check the download page for links to individual components and sources.

Change Log

[GCC] The shared memory region for exceptions and winpthreads has been rewritten for better stability and TLS support
[GCC,binutils] Both the TDM32 and TDME4 editions of GCC and binutils are built with --enable-nls and include localization .po files
[GCC] GCC has been built with experimental JIT support for both editions

[GDB] GDB emits colored output when running under MinTTY

[GDB] The 64-bit GDB is built with TUI support

[Installer] Start menu & PATH options stay consistent with previous selection when upgrading
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Zmienne uzytkownika dla mlanc

Zmienna
MOZ_PLUGIN_PATH
OneDrive
OneDriveConsumer
Path

™P

Wartosc

C:\Program Files (x86)\Foxit Software\Foxit Reader\plugins\
C:\Users\mlanc\OneDrive

C:\Users\mlanc\OneDrive
CAMinGW\bin;C:\Users\mlanc\AppData\Local\atom\bin;
C:\Users\mlanc\AppData\Local\Temp
C:\Users\mlanc\AppData\Local\Temp

Edycja zmiennej srodowiskowej

Zmienne systemowe

Nowa...

' Edytuj..

Zmienna

OMP_NUM_THREADS

oS

P_SCHEMA

Path

PATHEXT
PROCESSOR_ARCHITECTURE
PROCESSOR IDENTIFIER

Wartos¢

4

Windows_NT

C:\Program Files (x86)\Solid Edge V20\Schema

C:\WINDOWS\system32; C:\WINDOWS; C:\WINDOWS\System32\Wb...

.COM;.EXE;.BAT;.CMD;.VBS;.VBE;.JS; JSE;.WSF;.WSH;.MSC
AMD64
Intel64 Familv 6 Model 94 Steppina 3. Genuinelntel

Nowa.. | | Edytuj..

C:\WINDOWS\system32

C:\WINDOWS

C:AWINDOWS\System32\Wbem
C:\WINDOWS\System32\WindowsPowerShell\v1.0\
C:\WINDOWS\System32\OpenSSH\

C:\Program Files (x86)\NVIDIA Corporation\PhysX\Common
C:\Program Files\Microsoft SQL Server\120\Tools\Binn\
CAWINDOWS\system32

C:A\WINDOWS

C:AWINDOWS\System32\Wbem
CAWINDOWS\System32\WindowsPowerShell\v1.0\
C:AWINDOWS\System32\OpenSSH\

C:\Program Files\PuTTY\

C:\Program Files\NVIDIA Corporation\NVIDIA NvDLISR

C:\MinGW\bin

Nowy
Edytuj
Przegladaj...

Usun

: Przenies w géreq

' Przenieé w dét |

Edytuj tekst...




@ Embarcadero Dev-C++ 6.3
Plik Edyga Szukaj Widok Projekt Uruchom Narzedzia AStyle Okno Pomoc

0 m %W w8 mem e~ ~ @4/ 1DMGECCo.2064bitRelease J mmwmn| v x| aal
2 @ W (globals) v Y
Projekt Klasy Odpluskwiacz
Nowy dokument Otworz dokument Options
Zmien motyw Zmien czcionke Zmien jezyk
WELCOME
Lotto.dev
Version 6.3 CiUsers\mianc'M6] dysk\DYDAKTYKA\nformatyka I\Laboratorium\deviLotto.dev

View Documentation
Hotkeys
Open
Save
Zoom
Run

Compile

Clear

Kompilator (2) [] Zasoby W Log kompilacji [@ Odpluskwiacz & Wyniki poszukiwari # Console [ Zamknij

Przerwij kempilowanie

[[] Shorten compiler pat

L Wpisz tu wyszukiwane stowa

08:
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“ Plik Edycja Widok Git Projekt Kompilowanie Debuguj Test Analiza Narzedzia Rozszerzenia Okno  Pomoc Wyszukaj (Ctrl+Q) P wykladi_1 ME - X
- B Debug ~ x64 ~ P Lokalny debuger Windows ~ [> B - =2 [ = |& Live Share &)
m
g wykladl l.opp # X ~ #  Eksplorator rozwigzari v i x
= - - - > = 3]
S [E] wyklad1_1 (Globalny zasieg) : = | ’@-S@ < é;-
g 8// wykladl_1.cpp : Ten plik zawiera funkcje ,main”. W nim rozpoczyna sie 1 konczy wykonywanie programu. N . e
= |_,, = Przeszukaj: Eksplorator rozwigzan (Ctrl+;) P~
B /1
% 53 Rozwiazanie .wyklad1_1" (liczba projektow: 1z 1)
By #include <iostream> 4[] wyklad1 1
g b =0 Odwolania
g Hint main() b @] Zaleznosci zewnetrzne
El f £ Pliki naglowkowe
= std: :cout << "Hello World!\n"; S )
3 G Pliki zasobow
4 [ Pliki Zrodiowe
B// Uruchomienie programu: Ctrl + F5 lub menu Debugowanie > Uruchom bez debugowania 4 wyklad1_1.cpp
// Debugowanie programu: F5 lub menu Debugowanie > Rozpocznij debugowanie
B// Porady dotyczace rozpoczynania pracy:
// 1. Uzyj okna Eksploratora rozwiazan, aby dodac¢ pliki i zarzadza¢ nimi
// 2. Uzyj okna programu Team Explorer, aby nawiazac potaczenie z kontrola zrddia
// 3. Uzyj okna Dane wyjsciowe, aby sprawdzic¢ dane wyjsciowe kompilacji i inne komunikaty
// 4. Uzyj okna Lista btedow, aby zobaczyc btedy
// 5. Wybierz pozycje Projekt > Dodaj nowy element, aby utworzy¢ nowe pliki kodu, lub wybierz pozycje Projekt > Dodaj istniejacy elem
// 6. Aby w przysztosci ponownie otworzyc ten projekt, przejdz do pozycji Plik > Otworz > Projekt i wybierz plik sln
Eksplorator rozwigzan Zmiany GIT
Whasciwosci > i x
[z]Es
hd
100% -~ @ Nie znaleziono zadnych probleméw 4 3 Wil Zn:t SPACIE  CRLF
Dane wyjsciowe AL
Pokaz dane wyjéciowe z. Debugowanie - LEgR-]
Watek 8x2bd8 zakorficzyt dziatanie z kodem 8 (8x8). A
wiykladl 1.exe” (Win32): zatadowano ,,C:\Windows\System32\kernel.appcore.dll”.
awykladl 1.exe” (Win32): zatadowano ,,C:\Windows\System32\msvcrt.dll”.
swykladl 1.exe” (Win32): zatadowano ,,C:\Windows\System32\rpcrtd.dll”.
Watek 8xa34 zakoriczyl dziatanie z kodem @ (BxB). 1
Watek 8x%2044 zakoficzyt dziatanie z kodem @ (8x8).
Program ,,[13368] wykladl 1.exe” zakoriczyl dzialanie z kodem @ (8x@).
v
4 3

[J Gotowe

na dysku HDD - Eggéd 8 GB dla
programowania w C++

@ 5°C Przew. slonecz.

A Dodaj do kontroli Zrodta =

Q) Wybierz repozytorium = Q
gx cﬂ’ 1520 D
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= Ustawienia X

Ustawienia wyszukiwania

Uzytkownik Obszar roboczy

Czesto uzywane

~ Edytor tekstu
Kursor
Znajdz
Czcionka
Formatowanie
Edytor réznic
Minimapa
Sugestie
Pliki

> Pulpit

> Okno

> Funkcje

> Aplikacja

> Zabezpieczenia

> Rozszerzenia

“WYJSCIOWE  TERMINAL  KONSOLA DEBUGOW, Central European (CP 852) cp852

Wiacz synchronizowanie ustawien

Uerault Language
Domyslny tryb jezyka przypisywany do nowych plikéw. Jesli to ustawienie zostanie skonfigurowane jako .
.${activeEditorLanguage}”, uzywany bedzie tryb jezyka aktualnie aktywnego edytora tekstu, o ile istnieje. 1

Enable Trash
v/ Przenosi pliki/foldery do kosza systemu operacyjnego (folder Kosz w systemie Windows) przy usuwaniu. Wytaczenie tego
ustawienia powoduje trwate usuwanie plikow/folderow.

Encoding
Domyslne kodowanie zestawu znakéw uzywane podczas odczytywania i zapisywania plikow. To ustawienie mozna réwniez
skonfigurowac dla poszczegdlnych jezykow. l

Central European (CP 852) W

UTF-16 LE uif16le

UTF-16 BE utf16be

Western (Windows 1252) windows1252
Western (1ISO 8859-1) iso88591

Western (1SO 8859-3) iso88593 ,
Western (1ISO 8859-15) iso885915

Western (Mac Roman) macroman

DOS (CP 437) cp437

Arabic (Windows 1256) windows1256

Arabic (ISO 8859-6) is088596

Baltic (Windows 1257) windows1257

Baltic (1ISO 8859-4) is088594

Celtic (1ISO 8859-14) is0885914

Central European (Windows 1250) windows1250
Central European (ISO 8859-2) is088592

deréw. Na przyktad Eksplorator plikéw moze na podstawie tego

y¢ pokazywane lub ukrywane. Zobacz ustawienie .#search.exclude#”,
hia. Wiecej informacji o wzorcach globalnych mozna znalez¢ [tutaj]

| advanced-search-options).

Central European (CP 852)
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Parac

Programon
przeglad podst
instrukcji sterujacyc
Ztozone struktury danych: struktury,
unie

Obsituga wejscia-wyjscia, wykorzystanie
manipulatordw.

danych i

listy powiazane (linked lists),
podwdjnie powiazane listy (double
linked lists)

Zapis 1 odczyt danych z pliku.

Wyrazenia regularne
Obsituga wyjatkow.



Idea i1 poje
Pojecie klasy 1 obiektu.
Przetwarzanie obiektéw.

Wtasciwosci programowania zorientowanego
obiektowo: hermetyzacja, dziedziczenie,
polimorfizm.

Funkcje i klasy zaprzyjaznione.
Przeciazanie operatordédw i funkcji.

Szablony funkcji i szablony klas.

Standardowa biblioteka szablonédéw.
Klasa string
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Poczatkowo okreslany byt jako
”jezyk C z klasami”™
Pod nazwa '

od 1983 r. gdy po raz pierwszy
zostat zastosowany poza BELL LABS

,++"7 zostat zaczerpniety =z
operacjli inkrementacji i++,
oznaczat lepsza wersje C

Do 1998 r. zdefiniowany byt w
nieformalnym standardzie ARM
(Annotated Reference Manual)







Aktualna wersja C++20

Znaczna czesc¢ dostepnych pozycji
literaturowych dotyczy wersji
C++11 (byta to duza aktualizacja

standardu)
Kolejna wersja planowana C++23
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Standard C++ Nazwa nieoficjalna

ISO/IEC 14882:1998  C++98

ISO/IEC 14882:2003  C++03

ISO/IEC 14882:2011  C++11 C++0x

ISO/IEC 14882:2014 C++14 C++1y

ISO/IEC 14882:2017  C++17 C++1z

ISO/IEC 14882:2020  C++20 C++2a



https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=C++03&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/C++11
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=C++14&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=C++17&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=C++20&action=edit&redlink=1

1

2 2

3 3 Python 9. +1.41%
4 4 C++ 5.574% -2 .58%
5 7 C# 5.349% +2.07%
6 5 Visual Basic .NET 5.287% ! O R
7 6 JavaScript 2.451% -0.85%
8 8 PHP 2.405% -0.28%
9 15 Swift 1.795% +0.61%
10 9 SQL 1.5045% -0.77%

TIOBE Index for January 2020




1

2

3 3

4 4 C++ 6.88% | +0.71%
5 5 C# 4.44% | -1.48%
6 6 Visual Basic 4.33% | -1.53%
7 7 JavaScript 2.27% | +0.21%
8 8 PHP 1.75% | -0.27%
9 9 SQL 1.72% | +0.20%
10 12 Assembly language 1.65% | +0.54%

TIOBE Index for February 2021




— Nagiowek - deklaracje bibliotek,
instrukcje preprocesora, deklaracje
funkcji, klas, zmiennych globalnych
itd.

— Funkcja main() i kod pozostaiych
funkcji programu

* Plik z kodem zrdédiowym ma
rozszerzenie .cpp a plik
nagidéwkowy .hpp
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- W jezyku C++ podo

do kodu programt

— Typy danych
— Funkcje
— Klasy

* W jezyku C++ mozna korzystac z
bibliotek przeznaczonych dla jezyka C

* Ze wzgledu na przyjeta nomenklature
nazwy tych biblioteki rozpoczynaja
sie od litery ¢’ 1 nie posiadajg
rozszerzenia ' .h’
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C

assert.h

cassert

cctype

Cerrno

float.h

cfloat

iso646.h

ciso646

climits

locale.h

clocale

math.h

cmath

setjmp.h

csetjmp

signal.h

csignal

stdarg.h

cstdarg

stddef.h

cstddef

stdio.h

cstdio

stdlib.h

cstdlib

string.h

cstring

time.h

ctime

wchar.h

cwchar

cwtype.h

CwCTLype




programie jest bib: a wejécia—
wyjscia <iostream>

* Biblioteka dostarcza funkcji
obstugujacych strumien wejscia i
wyJjscia

* Wiekszosé bibliotek w C++
dostarcza klasy umozliwiajacych

tworzenie obiektdéw danego typu

oraz dostarczajace metody do 1ic
obstugi




Klasa ios:
Ogolne wiasciwosci
strumienia, zawiera

wskazniki do obiektu

klasy streambuf

Klasa streambuf:
zarzadza pamiecia
buforow wejsciowych

i wyjSciowych

Klasa istream l Klasa ostream

metody do obstugi metody do obstugi
strumienia wejsciowego strumienia wyjsciowego

Klasa iostream dziedziczy
metody do obstugi
wejscia i wyjscia z klas
istreami ostream
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Komunika 5k)dﬁ¢%|4m~z

Jest za pomoc-
witasciwego strumienia oraz
operatorow przekierowania danych

Strumien wyjsciowy realizowany
jest za posrednictwem metody cout
Strumien wyjsciowy obsiugiwany
Jjest za pomoca metody cin
Operatory przekierowania << 1 >>

okreslaja kierunek przesyiania
danych




1 #include <iostream>

int main()

{

std::cout << "Hello world!"™ << std::endl;

}

* std - oznacza odwoitanie do
standardowych elementdéw jezyka C++
* :: - Jest operatorem zasiegu, za

pomoca ktdérego odwoiujemy sie do
metod z przestrzeni podane] przez
dwukropkami

* endl - realizuje analogiczne zada
do “\n” w jezyku C
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Podaje sie
nazwe zmiennej

Mozna inicjowac¢ zmienna
przypisujac po deklaracji wartoscé
danego typu do zmienne]
Podstawowe typy danych mozna
modyfikowa¢ podobnie jak w jezyku
C




Nazwa

long 4 _p e op ]
long long 8 972 ol |
unsigned short 2 1) e ]
: : . A32
unsigned int 4 0O -2 -1
unsigned long 4 0 -
unsigned long long 8 0 =




przecinku - 3.4 -10%3°

podwOjna precyzja -

double 8 doktadnos¢ 15 - 16 cyfr po
przecinlu = 1,7 Q=39
liczby z ogromng
<4 scig - 19 - 2
long double 12 doktadnosécia 9 0

cyfr po przecinku -
1.7 -10+308




unsigned char

Wielkosé
Nazwa ) Zakres
(bajty)
bool 1 Crucgley

false (0)




1 #include <iostream>

CAWINDOWS\system32\cmd.exe

[T T T

14 }




e x*y [//mnozenie
e x/y [/dzielenie

e x%y [/reszta z dzielenia (int)




#'i.nc L udE CAWindows\systern32\crnd.exe — O *

x=0 y=1 |
int main(x=1 y=2
{ X=2 y=3
int xx=3 y=4
for(ix=4 y=5
sx=5 y=6 << std::endl;
} X=6 y=7
2Ewanx=7 y=8
_ ., .%x=8 y=9
X/=Y7 = y=10
O o

X5=
. y'Pr‘ess any key to continue .




do niej wartosci

auto
auto
auto
auto

auto

X

y
Z
\'4
W

10;
false;
ral
sqrt (x) ;
1.34;

//typ int
//typ bool

//typ char
//typ double

//typ float




zwracanej przez wyrazenie, funkcje
lub metode

const — przedrostek deklarac]ji
statej ,zmiennej”

constexpr — przedrostek wyrazenia,
funkcji lub metody zwracajacej
wartos¢ staia
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#include <iostream>
#define w 15;
constexpr int 1iloczyn(const int a, int b)

{

return a*b;

¥

int main()

{

const int x = 5;

int y = 10

constexpr
constexpr
const 1nt
const 1int
std: :cout

J

int z1 = x*x;

int z2 = x*y;//x*w

z3 = x*y;m

z4 = 1loczyn(Xx,y);

<< z1 << "," << z2 << """

<< z3 << "," << z4;




#include <iostream>
using namespace std;
struct test{

int A,B;
}s
union test2
{
int A;
9 float B;
X

int main()

test alfa;
test2 beta; znle przy
cout << "Podaj dane:" << endl;

cout << "A=";

cin »> beta.A;

cout << "B=";

cin »> beta.B;

cout << "Podano A=" << beta.A << " i B=" << beta.




BN C\WINDOWS\syste




programow Pprze

* Mozliwe jest grupowanie zmiennych,
funkcji, klas, .. w tak zwane
przestrzenie nazw

* W ramach réznych przestrzeni nazw
w jednym programie moga
funkcjonowa¢ elementy o tych
samych nazwach

obszarze nagidéwkowym
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#include <iostream>

namespace calk

void write(){std::cout << "Zmienna x=" << x << std::endl;}

void write(){std::cout << "Zmienna x=" << x << std::endl;}

{
int x=10;
}
namespace rzecz
{
float x=3.1415;
}
namespace inne
{
char x="x";
bool y=true;
}
int main()
{

using rzecz::write;
using namespace inne;
calk::write();
write();
std: :cout <«

X=

<< X <X

CAWINDOWS\system32\cmd.exe
Zmienna x=10

Zmienna x=3.1415
X=X y=1

Press any key to continue . . .

y=" << y << std::endl;



c
zgrupowana andardowe ]
przestrzenli nazw

* W matych programach mozna ustawic
domyslng przestrzen

using namespace std;

* Dziekli temu nie trzeba przed
funkcjami 1 typami z przestrzeni
std umieszcza¢ odwotania std::

* Nie jest to jednak zalecane
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#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int x;
float y;
bool z;
cout << "Typy zmiennych:" << endl;
cout << "Podaj wartosc typu int x=";
cin >> Xx;
cout << "Podaj wartosc typu float y=";
cin >> y;
cout << "Podaj wartosc typu bool z=",;
cin >> z;
cout << "Wprowadzono x=

L1 L1 mn

<< X << " y=

<<y << " z=

<<

Z << endl;




1 #include <iostream>
2
3 CAWINDOWS\system32\cmd.exe
4
5
| 6
7
8
9
10 dl;
11
(12
13 dl;
14 -

e Tablice mozna deklarowac i
inicjowac




instrukcji unk
wyboru SW1tch()case

* Zasady ich uzycia sa identyczne z
tymi poznanymi w jezyku C




//wiekszy

//mniejszy lub réwny
//wiekszy lub roéwny
//iloczyn 1 (AND)
//suma lub (OR)
//negacja (NOT)




#include <iostream>
#include <cmath>
int main()

CAWINDOWS\system32\cmd.exe

22 default:
pE std::cout << "BXedny wybor opcji programu.” << std::endl;
24 }

25 }



* Instrukcje przerwania petli:
— continue;
— break;

— return;




12

#include <iostream>

CAWindows\systern32\cmd.exe

?ﬁmﬂﬂl.ZB 3 12.34 23 45 123.45
fleal.23 3 12.34 23 45 123.45

size
for( .
Press any key to continue .
std: :cout << std::endl;
for(auto i:tab)
std::cout << 1 << " ";
std: :cout << std::endl;




Gidéwna funkcja kazdego programu
Jest main ()

Piszac kod programu poszczegdlne
jego zadania zazwyczaj] wydziela
sie do funkcji ktdoére sa nastepne
wywolywane zgodnie z przewidzianym
algorytmem dziatania




zadeklarowanea

* Deklaracja zawiera informacje o:
— typie danych zwracanym przez funkcje,
—nazwie funkcji,
—liscie typdow parametrdédw wejsSciowych.
* Jezyk C++ pozwala na przeciazanie
funkcji
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#include <iostream>
int dodaj(int,int);
float dodaj(float,float);

CAWINDOWS\system32\cmd.exe

}
float dodaj(float x, float y){ return x+y;}

int dodaj(int x, int y){ return x+y;}
float dodaj(int x, float y){ return x+y;}
float dodaj(float x, int y){ return x+y;}




20:

Funkcja main
parametry

Pierwszy typu int przechowuje
informacje o liczbie parametrow

Drugi jest wskaznikiem na tablice
znakowa 1 przechowuje ciagi
tekstowe poszczegdélnych parametrow

Pierwszym parametrem jest nazwa
programu — indeks O




#include <iostream>

int main(int numer, char *param[])

{
for(int i=@;i<numer;i++)
std: :cout << "parametr " << i << ": " << param[i] << std::endl;

ChAWindows\systern32\cmd.exe

parametr 0: .\kod7.exe |
parametr 1: Alfa

parametr 2: 23

parametr 3: Ala ma kota

parametr 4: 23.123

Press any key to continue . . .
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Podobnie jak
mozna podzi
plikow :
Podstawowym podzial jest realizowany
na plik nagiowkowy (.hpp) i zrodiowy
(.cpp)

Kod programu mozna podzielic
zadaniowo 1 zapisac¢ w osobnych
parach (.hpp i .cpp)

Plik nagidowkowy zawiera instrukcije
preprocesora (podpiecie bibliotek,
plikdéw klas), deklaracji zmiennych i
statych globalnych oraz deklarac]j
funkcji




€ kodé.cpp @

€+ kodé.hpp

wyklad_1 > €* kod6.cpp > ...

#include "kod6.hpp"

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

int

{

}

main()

dane();
std::cout << "Suma:

<< suma();

void dane()

{

int

srand(time(9));
for(int 1=0;1i<20;i++)
x[i] = rand()%21;

suma()

int n=0;

for(int 1=0;i<20;i++)
n+=x[1];

return n;

P ~ a7 | e
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€+ kod6.hpp X

wyklad_1 > € kod6.hpp > ...

1

O 0o NN Oyl B W N

[EEy
R ®

#ifndef KOD6_HPP
#define KOD6_HPP

#include <iostream>
#include <ctime>
#include <cstdlib>
int suma();

void dane();

int x[20];

#endif




* klasa - deklaratywny typ
obiektowy




#include <iostream>

int main()

{

int x[] = {2,3,4,5,12,43,121};

char tekst[]="Ala ma kota";

std: :cout.put(238);

std: :cout.put(“\t").put('A").put("\n");

for(auto 1:x)

std: :cout.write((char*)&i,sizeof(1));

C:AWindows\system32\cmd.exe - O X .
S A | tekst));
8 v ¢ dh Q + y
Ala ma kota

Press any key to continue . . . _




#include <i1ostream>

int main()
{
3 float x[] = {24.34,12.3,4.34,54.5,1.22,43.43,.121};
for(auto 1:x){

std: :dec(std: :cout);

std: :cout << 1 << "\t";

C:\Windows\system32\cmd.exe — O %
24.34  24.34  24.34

12.3 12.3 12.3

4.34 4.34 4.34

54.5 54.5 54.5

1.22 1.22 1.22

43.43 43.43 43.43

0.121 ©0.121 ©.121

Press any key to continue .




#include <1ostream>

int main()

{
int x[] = {24,123,434,545,122,4343,121};
for(auto 1:x){
std: :dec(std::cout); std::cout.width(6); std::cout << i;
std::cout << std::oct; std::cout.width(8); std::cout << 1i;
9 std: :cout << std::hex; std::cout.width(12); std::cout << i <<std::endl;
}
} - - - =
CAWindowshsystem32\cmd.exe - | * na

— = — nych wysytlany do

123 173 7b

434 662 1b2 wego, nastepny
545 1041 221 ny w sSpo s6éb

122 172 7a
4343 10367 1017

121 171 79

Press any key to continue . . . _



#include <iostream>

int main()

{

int x[] =

6 for(auto
std: :
std: :
std: :

{24,123,434,545,122,4343,121};
i:x){
dec(std::cout); std::cout.fill(26); std::cout.width(6); std::cout << 1i;
cout << std::oct; std::cout.width(8); std::cout.fill(". ); std::cout << ij;
cout.fill('_"); std::cout << std::hex; std::cout.width(12); std::cout << i <«<std::endl;

555123
5434, .. ..662 1b2 )
>>>545. .. .1041 221 pol
55122, ....172 7a

>>4343. . .10367 10f7

5121, ....171 79

Press any

key to continue . . .




CAWindows\system32\cmd.exe — O W

precyzja(e6) 3.14159 3.14159
precyzja(7) 3.141593 3.141593 |
precyzja(8) 3.1415927 3.1415926
precyzja(9) 3.14159265 3.14159264
precyzja(10) 3.141592654 3.141592644
precyzja(11) 3.1415926536 3.1415926436
precyzja(12) 3.14159265359 3.14159264359
precyzja(13) 3.14159265359 3.14159264359
precyzja(14) 3.1415926535898 3.1415926435898
precyzja(15) 3.14159265358979 3.14159264358979
precyzja(le) 3.141552653589793 3.141552643589794
precyzja(l7) 3.1415526535897931 3.1415526435897941
precyzja(l8) 3.14155265358979312 3.141552643589794808
precyzja(l9) 3.141552653589793116 3.141552643589794878
precyzja(2e) 3.141592653589793116 3.1415926435897940784

Press any key to continue . .

-
. T

std: :cout << pi2 << std::endl;

T~ 3.14159265358070323846264338



* Usuwanie nadanego formatowania
realizuje metoda .unsett ()

* Funkcja ta korzysta ze staiych
zdefiniowanych w klasie 10s base

* Konieczne jest odwolanie
standardowego wejscia do klasy

10s base
using std::10s base
lub
using hamespace std;




przedrostek systemu liczbowego

10s base::showpoint - wyswietla ,.”
oddzielajaca czesc¢ utamkowa (wraz z
zeraml)

10s base::uppercase — przy zapisie
hex korzysta z duzych liter

10s base::showpos = przy liczbach
dodatnich wyswietla ,+”




12
13
14
15
16
17
18
19

#include <iostream>

CAWINDOWS\system 32\ cmd.exe

std::cout.unsetf(ios base::uppercase);
std::cout << "Test zmiennej int(hex):

m

dl;

dl;

i dl;

<< 1 << std::endl;




moze Przy

(stata) -

cout.setf (st.szczegolowa, st.gtowna)

ios base::fixed Notacja statoprzecinkowa
ios_base::floatfield _
ios_base::scientific | Notacja naukowa
ios_base::adjustfield
Wyrownanie do lewej dla znaku lub przedrostka
ios_base::internal | systemu liczbowego, wyréwnanie do prawej dla

wartosci




#include <iostream>

int main()

{

using std: :ios_base;

int X = 23687;

ios_base::fmtflags styl = ios_base: :uppercase;
std: :cout.setf(styl);

std: :cout << "X (HEX) = ";

std: :cout << std: :hex;

std: :cout << X << std::endl:
CAWindows\systern32\cmd.exe — 0 %

X (HEX) = 5C87
X (hex) = 5c87

Press any key to continue . . .




zadania ustawilane
funkcji setf ()

cout << manipulator;
* Jezelili dany manipulator jest

niedostepny konieczne jest
skorzystanie z funkcji setf ()




showbase

noshowbase unsetrt (1os base: :showbase)
showpolnt setf (10s base::showpoint)
noshowpoint unsett (10s base: :showpoint)
showpos setf (10s base: :showpos)
Nnoshowpos unsetf (10s base: :showpos)
uppercase setf (10s base::uppercase)

nouppercase

unsetf (10s base: :uppercase)




internal

R .

laft

right setf (1os base: :righ: _base::adjustfield)
dec setf (1os base::dec, 10s base::basefield)

hex setf (1os base::hex, 10s base::basefield)

oct setf (1os base::oct, 10s base::basefield)
fixed setf (1os base::fixed, 10s base::floatfield)
ccientific setf (1os base::scientific,

10s base::floatfield)




cout << setfill (char) <<

* cout << fixed;
cout.precision (int) ;
cout << setprecision(int) <<

e cout.width (int) ;
cout << setw(int) <<




#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;
int main()

{

C:\Windows\system32\cmd.exe —

const char * osoby[] = Jan Kowalski:....1000
const int premila[ ]={1¢ L. )

(T SR AGE Adam Wisniewski:..... 500
! Ola Kwiatek:....1245

cout.fill("_");
cout.width(18);
cout << osoby[i] «

cout. Fill(*. *): Jan Kowalski:....1000
iﬁffﬁgﬁﬁ] Adam Wisniewski:..... 500
} Ola Kwiatek:....1245

cout << endl;

for(int i=@;i<3;i++)

{ Press any key to continue .
cout << setfill("_
<< setfill("'.") ««




Standardowy strumien wejsSciowy
generowany jest przez klawiature

Dane ze strumienia wejsciowego
operatorem przypisania S3g
konwertowane na typ zadany przez
zmiennga do ktdérej jest skierowany




char nazwisko[20];

int wiek;

char plec;

cin >> nazwisko >> wiek >> plec;

Nazwisko:

Nowak




13

#include <iostream>

int

{

suma( )

int sum=08,x;
while(std::cin >> x)

{ ChWindows\system32\cmd.exe — O e
sum+=x; Dane wejsciowe: 1 2 3 4 5 a 23 |
} Suma=15

return sum; - Nowe dane wejsciowe: Suma=0

main() .
Press any key to continue . . .

rr

std: :cout << "Dane wejsciowe: "“;
int sum = suma();

std: :cout << "Suma=" << sum << std::endl;
std: :cout << "Nowe dane wejsciowe: ";
sum = suma();

std: :cout << "Suma=" << sum << std::endl;




—Wymaga bib
— Ustawlienie ziarna generatora -
srand(time (0)) srand (time (NULL) )

— Generowanie w zakresie O—RAND;MAX
rand() — RAND MAX = 32767

— Generowanie w zakresie (a,b)
atrand () s (b—-a+1)




random de

— Wybor silnika gene

typ

nazwaSilnika (nazwa () ) ;

default random engine - silnik domysSlny

minstd rand - minimalny standardowy
generatorminstd rand0 - minimalny standardowy
generator

mt19937 - generator Mersenne Twister 19937
mt19937 64 - generator Mersenne Twister 19937
ranlux24 base - generator Ranlux o podstawie 24
ranlux48 base - generator Ranlux o podstawie 48
ranlux24 - generator Ranlux 24
ranlux48 - generator Ranlux 48
knuth b - generator Knuth-B




uniform int distribution<int> nazwaR (a,b) ;

— Rozktad rzeczywisty <float><double>

uniform real distribution<float> nazwaR(a,b)

* Generowanilie liczby losowej
X = nazwaSilnika () ;

X = nazwakR (nazwaSilnika) ;




20:44 PYXZV 'C‘_IK,E_',CL
[on] C\Windows\system32\cmd.exe — -
Liczba losowa: 4836268

Liczba z rozktadu catkowitego: 4

Liczba z rozktadu rzeczywistego: 6.73813
&8l iczba losowa: 15580392

gl iczba z rozktadu catkowitego: 1

i“Liczba z rozktadu rzeczywistego: -9.06782
Liczba losowa: 1237236
Liczba z rozkiadu catkowitego: 8

Liczba z rozkiadu rzeczywistego: -4.22967
Liczba losowa: 12404067
Liczba z rozkiadu catkowitego: -2 adInt(generator) << endl;
Liczba z rozkiadu rzeczywistego: 1.59025 kladFloat(generator) << endl;
““““““““““““““““““““ << endl;

Liczba losowa: 8281623
Liczba z rozktadu catkowitego: 5

Liczba z rozkiadu rzeczywistego: 7.89632

.0);

Press any key to continue .



