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Cwiczenie 1
Wprowadzenie do przedmiotu. Edytory tekstu, wprowadzenie do HTML, podstawowe znaczniki

i atrybuty

1.WSTEP

Aby zaczaé tworzy¢ strony internetowe nalezy zapoznac si¢ z podstawowymi pojeciami zwigzanymi
z budowa i obstuga stron internetowych. Do najwazniejszych z nich nalezy:

o sie¢ WWW (ang. World Wide Web) - rozlegla sie¢ komputerowa;

e przegladarka WWW - jest to aplikacja shuzaca do poruszania si¢ po stronach WWW oraz
przegladania ich tresci;

o serwer WWW - to program dzialajacy na komputerze ktorego celem jest udzielania
odpowiedzi na zapytania przegladarek WWW;

e adresURL (ang. uniform resourcelocator) - ujednolicony format do konkretnego fragmentu
danych w internecie.

Sie¢ WWW jest:

¢ hipertekstowym systemem informacyjnym - system ten pozwala na swobodne poruszanie
si¢ po tekscie oraz elementach graficznych w dowolny sposdb (mozna wracaé¢ do poprzednich
miejsc, przechodzi¢ migdzy tematami).

e niezalezna od platformy - dostgp do sieci www niezaleznie od urzadzenia i systemu
operacyjnego.

e Trozproszona - poszczegolne witryny internetowe znajduja si¢ na pojedynczych lub grupach
komputerdw nazywanych serwerami WWW.,

e dynamiczna- tresci na stronach internetowych zmieniaja si¢ w dowolnej chwili. Dlatego
warto jest zapisywac lokalnie informacje interesujace dla uzytkownika w danej chwili.

e interaktywna - oznacza to komunikowanie si¢ z serwerem, uzytkownik w kazdej chwili moze
wystac zapytanie do serwera ( w postaci uruchomienia np. hipertacza).

Znajagc podstawowe pojecia nalezy teraz nazwaé czynno$ci zwigzane z programowaniem stron
WWW. Front-end developer — to programista, ktory buduje szablon stron WWW i ich wygladem.
W swojej pracy wykorzystuje nastepujace technologie internetowe HTMLS oraz CSS3 (powinien tez
poznaé: JavaScript, Jquery oraz PHP). Natomiast Back-end developer — to osba zajmujaca sig
tworzeniem oprogramowania do roznych aplikacji. Powinien zna¢ nastgpujace technologie: PHP,
PYTHON, C# czy tez JAVA.

Do programowania stron WWW wykorzystuje si¢ HTML (ang. HyperTextMarkup Language) —
jest to kod uzywany do tworzenia struktury strony i jej zawartosci (hipertekstowy jezyk znacznikow).
Natomiast CSS(ang. Cascading Style Sheets) - kaskadowy arkusz stylow jest kodem stuzacym do
nadawania wygladu stronom.
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2. WYKONANIE CWICZENIA

Zadanie 1

Zainstaluj nastepujgee przegladarki internetowe: Firefox, Chrome, Opera oraz Internet Explorer Iub
Edge.

W przegladarkach internetowych dostepne sa opcje podgladu kodu zrodtowego strony. W tym
celu nalezy klikna¢ prawym klawiszem myszy w dowolnym miejscu strony, pojawi si¢ opcja Wyswiet!
zrodlo strony.

Zadanie 2
Podglgd kodu strony. Otworz dowolng przeglgdarke i podejrzyj kod strony.

Istniejg rowniez bardziej zaawansowane metody, ktore pozwalajg na podglad poszczegolnych
elementow strony jest to opcja Zbadaj element.

Zadanie 3

W dowolnej przegigdarce uzyj opcji Zbadaj element i sprawdz, jakie sq roznice w poréownaniu do
poprzedniego polecenia. Mozliwe jest uZycie skrotu klawiaturowego Ctri+ Shifi+1.

Aby zacza¢ pisac¢ pierwsze strony WWW nalezy na pulpicie stworzy¢ folder i nazwac go
WWW. W folderze tym beda umieszczane wszystkie testowe pliki. Nastgpnie nalezy utworzy¢
dokument tekstowy i nazwac go strona.

Zadanie 4

W utworzonym dokumencie nalezy wpisaé ponizszy kod:
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Pierwszastrona WWW </title>
</head>
<body>
<h1> Laboratorium podstaw informatyki</h1>.
</body>
</html>

Nastepnie zmien rozszerzenie pliku na .html. Po dwukrotnym kliknieciu na dany plik otworzy sie on
w domyslinej przeglqdarce internetowej.

W jezyku HTML wystepuja znaczniki (odpowiedniki komend w innych jezykach). Znaczniki
w jezyku HTML sg zapisywane w nawiasach<....>dodatkowo znaczniki mogg a niektdre muszg mieé
atrybuty. Atrybuty to tekst dostarczajacy kolejnych informacji o znaczniki, zazwyczaj zapisywany jest
W postaci: nazwa=wartosc.

Jesli chodzi o kolejnosé otwierania i zamykania znacznikéw zasada ta jest podobna do regut
obowiazujacych w matematyce. Jesli otwieramy nawias okragly a pozniej klamrowy, to najpierw
zamykamy nawias klamrowy a pdzniej okragty.

Zadanie 5

Zastanow sig, co oznaczajq poszczegolne komendy i zapisz ich znaczenie.
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Niestety pisanie kodu w notatniku, cho¢ mozliwe, ma bardzo ograniczone funkcje, chociazby brak
mozliwosci sprawdzania bledow. Do wydajniejszej pracy w pisaniu stron WWW stuza edytory tekstu
takie jak:

e Notepad++;
¢ Komodo Edit;
e HTML-Kit.

Zadanie 6

Zainstaluj edytor kodu Notepad++.

Nazwa plik Pasek menu Pasek narzedzi
7 1
[ EAPRZEDMIOTWinformatyka\testy\www\index.html - Notepad++ v LE]M
Plik Edyga Szukaj Widok Format Skladnia Ustawienia MNarzedzia Makra Uruchom Wiyczki Okno 7 ' X
Fe B Bk pcidglrx BRI T1EDEAD = ™
B changelog &3 [Hindexhiml E3 |
<!DOCTYPE html3>
2 <html>
3 <head>
4 <title>Pierwsza strona WWW</title> .
: </nead> <«—— Obszar edycji
& <body>
7 <hl> Laboratorium podstaw informatyki</hl.
8 </body>
9 </html>
i | Pasek stanu
L4
Hyper Text Mz length : 155 lines: 10 In:10 Col:1 Sel:0|0 Windows (CRLF)  UTF-8 INS

Rys. 1. Okno gloéwne programu Notepad++

Zadanie 7

Po zainstalowaniu programu otworz plik www, stworzony w zadaniu 4. Powinien by¢ efekt jak na
rysunku 1.

Poniewaz wczytany zostat plik z rozszerzeniem .htmledytor z automatu rozpoznat jezyk
programowania i pokolorowal sktadni¢. W przypadku tworzenia nowego pliku mozna wybraé jgzyk
z menu Skfadnia tak, aby edytor kolorowat sktadni¢ odpowiednia dla danego jezyka.

Tabela 1.Podstawowe znaczniki w HTML

<!DOCTYPE> informuje przegladarke z jakiego typu plikiem
ma do czynienia

<HTML> znacznik otwierajgcy plik HTML

</HTML> znacznik zamykajacy plik HTML

<HEAD> w tym znaczniku zawarte sg informacje dla
przegladarki, linki do skryptow i plikow CSS

<TITLE> znacznik zawiera tytul dokumentu, ktory jest
wyswietlany ~w  przegladarce oraz @ w
wyszukiwarce

<BODY> w tym znaczniku umieszczamy wszystko co ma
by¢ dostgpne na stronie internetowej

<h> nagltowek od 1 do 6 (im wyzszy numer tym
mniejsza czcionka)

<meta ustawienie kodowania polskich znakow




charset="UTF
-8">

<meta
name="viewpo
rt"
content="wid
th=device-
width,
initial-
scale=1.0">

skalowanie zawartosci strony do szerokosSci
urzadzenia

<html
lang="pl-
PL">

Ustawienie jezyka strony na Polski

Zadanie 8

Zmodyfikuj plik z zadania 4 jak ponize, wprowadz do kodu niezbedne znaczniki z tabeli 1.

<body>

<h1> Laboratorium podstaw informatyki czes¢1 </h1>

<h2>

Laboratorium podstaw informatyki cze§¢2 </h2>
<h3> Laboratorium podstaw informatyki

czesc3 </h3>

</body>
Sprawdz roznice w wyswietlaniu.
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Przy pisaniu dluzszych kodow pomocne sg komentarze. Aby wstawi¢ komentarz w danej linii nalezy
uzy¢ skrotu klawiaturowego Crrl+K natomiast, aby usung¢ komentarz nalezy uzy¢ skrotu

Ctrl+Shift+K.

Aby zmieni¢ kolor tla gtdwnego nalezy wykorzysta¢ znacznik <BODY bgcolor=kolor>
Tabela 2. Przykladowe kolory

Navenderblush

WD3ID3D3

isalomon
FFAS072

lemonchaffon laheeblue
=iFFFACﬂ #FOFSFF

|hghtgoldensodyellow e

IWFAFAD2 WFOFFFF

ightsalmon.

WFFAOTA WFFEBCD
hsghtslategray lightstee blue oo tywood
778899 WBOCADE LiDEBSS
imegreen {lmen oral

32CD32 |#FAFOES FFTFS0
an
D FEFE
av
TBESEE ASASAS
: ve
191970 (SS6BIF
SE996TA
Kt quorse
1
ay
656969
forestgreen
228D22
{pold
WFFD700
#ADFFIF
BOORY

Zadanie 9

Zmien kolor ta na zielony

Tabela 3. Formatowanie czcionki znaczniki i atrybuty

<B>

| pogrubienie czcionki




Zadanie 10

<I> pochylenie czcionki

<BIG> powiekszenie czcionki o 2 pkt

<BR> tamanie wiersza

<SMALL> zmniejszenie czcionki o 2 pkt

<SUP> indeks gorny

<SUB> indeks dolny

<TT> czcionka o stalej szerokosci

<STRIKE> przekreslenie

<U> podkreslenie

<EM> wyrdznienie

<STRONG> mocne wyrdznienie

<FONT> ustawia czcionke - size = "rozmiar" color=
"kolor" face ="czcionka "

<P> akapit

<HR> linie poziome style="color: kolor; style=width:
liczba od 0-100%;height ,rozmiar linii w
px”;background:”kolor wypelnienia”

align w znacznikach <P>, <h> opcja wyrOwnania

ncenter” left” , right”  bottom”
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Uzyj znacznikow i atrybutow tak, aby uzyskac efekt podobny do ponizszego rysunku. Plik zapisz, jako
czcionka.html

Zadanie 11

Przy pomocy poznanych znacznikow i atrybutow sformatuj tekst jak na ponizszym rysunku. Plik zapisz,

Jjako CV.html
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Zadanie 12
Wyswietl plik cv.htmi za pomocq zainstalowanych przeglgdarek i porownaj efekt wyswietlania.

Aby sprawdzi¢ poprawnos¢ budowy stron internetowej nalezy poddac¢ ja walidacji. Walidacja to
sprawdzenie, czy kod strony WWW spelia najnowsze standardy W3C. Standard W3C to zasady
stworzone przez World Wide Web (jezeli strona spetnia wymagania W3C oznacza to, ze bedzie
prawidlowo wyswietlana na wszystkich przegladarkach). Ponizej link do walidatora dostgpnego na
stronie w3c.

https://validator.w3.org/#validate by upload

Zadanie 13

Sprawdz pod katem zgodnos$ci ze standardem w3c plik c¢v.hrml. Nie powinien zawiera¢ zadnych
btedow i ostrzezen. Jesli takie zawiera popraw kod strony.



