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Cwiczenie 7

Stylizacja elementéw i tworzenie ukladu strony internetowej za pomocg kaskadowych arkuszy
styléw CSS.

Zadanie 1 - tworzenie ukladu dwukolumnowego

Podstawowym znacznikiem pozwalajacym tworzy¢ grupy elementdéw jest <div></div>. Utworz 4
grupy elementow: nagtowek, panel pierwszy, panel drugi oraz stopke. Stworz kaskadowy arkusz stylow i
zatacz go do pliku dokumentu. Dodaj style do elementdw tak, aby uzyskac¢ efekt jak na rysunku ponize;j.
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Rysunek 1. Przyktadowy widok wykonania zadania

W celu uzyskania uktadu dwu-kolumnowego dla panelu pierwszego i drugiego wykorzystany zostanie
Flexbox(elastyczne pudetko). Pierwszym krokiem do wykorzystania uktadu jest stworzenie kontenera
»rodzica”. Kontener taki powinien zawiera¢ w sobie bloki, ktore chcemy rozlokowaé(w tym przypadku jest
to panel pierwszy i drugi). Najprostszym sposobem jest utworzenie dodatkowego elementu <div>, w ktorym
beda zawarte nasze panele. Przyktadowe rozwiazanie przedstawiono ponize;j.

<body>
<header>
<h1>Laboratorium podstaw informatyki</h1>
</header>
<div>
<div>
<h1>Panel 1</h1>
</div>
<div>
<h1>Panel 2</h1>
</div>
</div>
<footer>
<h1>Imig i nazwisko 2020</h1>
</footer>
</body>

W celu rozlokowania paneli nalezy nada¢ kontenerowi ,,rodzic”(podkreslony na zoéito) wiasciwosé
display ustawiona na flex. Nalezy to zrobi¢ w pliku kaskadowych arkuszy stylow. W pierwszym kroku
nalezy do kontenera(do znacznika <div>) doda¢ identyfikator np. <div id="main-container">. Nast¢pnie
napisa¢ regule w pliku css bazujaca na identyfikatorze. Przyktadowa regute przedstawiono ponize;j.
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#main-container/{
background-color: #0b7dda;
display: flex;
}
Elementy kontenera rodzica bgda rozlokowane obok siebie. Teraz nalezy dodaé proporcje szerokosci
dla elementow wewngtrznych(panel 1 oraz panel 2). Aby to zrobi¢ ponownie nalezy nada¢ elementom

wewnetrznym identyfikator lub klase. Ponizej przedstawiono przyktadowy kod z nadaniem identyfikatorow.

<div id="main-container">

<div id="main-left">
<hl>Panel 1</hl>

</div>

<div id="main-right">
<hl>Panel 2</hl>

</div>

</div>
Po nadaniu identyfikatoréow nalezy stworzy¢ reguly dla tych elementéw z ustawiona wilasciwoscia

flex-basis. Przykladowe reguly przedstawiono ponize;j.

#main-left{
background-color: blue;
flex-basis: 30%;

}

#main-right{
background-color: white;
flex-basis: 70%;

}

Dla podanych regut lewy panel begdzie miat 30% pelnej szerokosci kontenera ,,rodzica”, a panel prawy
bedzie posiadal 70% szerokos$ci kontenera rodzica. Aby sprawdzi¢ poprawnos¢ wykonania zadania dodano
rozne tta dla paneli. Widok po wykonaniu zadania przedstawiony zostal na ponizszym rysunku.
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Rysunek 2. Przyktadowy widok wykonania zadania

Istnieje mozliwo$¢ dodania wigkszej liczby elementow. Nalezy pamigta¢, aby dodatkowe elementy
byly bezposrednio wewnatrz elementu kontenera ,,rodzica”.
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Zadanie 2 — stylizacja listy

Do wykonanego w poprzednim zadaniu panelu pierwszego(tego po lewej stronie) dodaj listg
linkéw(lista powinna by¢ zawarta wewnatrz znacznika <div> odpowiedzialnego za panel). Tematyka
dowolna, w przyktadzie wykorzystano linki do stron internetowych z ksiazkami.
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Rysunek 3.Przyktadowy widok wykonania zadania

Dokonaj stylizacji elementow listy wykorzystujac reguly css. Widok listy jaki nalezy osiagnac
przedstawiono na ponizszym rysunku.
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Rysunek 4.Przyktadowy widok wykonania zadania

Wykaz pomocnych wlasciwosci stylow przedstawiono w tabeli.

Wiasciwos¢ Wartosc Opis
list-style-type none Lista nie bedzie posiadata
kropek wyrozniajacych kolejne
elementy
border-bottom 2px dashed black Element bedzie posiadat
obramowanie w dolnej czesci
border none Element nie bedzie posiadat
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obramowania
font-size 30px Rozmiar czcionki
padding 20px Opx 20px Opx Odleglosci od poczatku

elementu do jego tresci.
Wyroznia sie cztery takie
odlegtosci: od gory, od lewej, od
dotu i od prawej. Przykladowa
wartos¢ ma ustawiony padding
od lewej i prawej na Opx, a od
gory i dohu po 20 px.
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Zadanie 3 — tworzenie ukladu elementow w elementach list

Do wykonanego dokumentu nalezy doda¢ w panelu drugim(po prawej stronie) nagtowek oraz listg
elementdéw reprezentujacych pojedyncze ksiazki. Widok po dodaniu elementéw przedstawiono ponizej.
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Rysunek 5.Przyktadowy widok wykonania zadania

Kazdy element listy ksiazek bedzie zawieral obraz, tytul ksiazki oraz opis jej zawartosci. Dodatkowo
nalezy utworzy¢ uktad dwukolumnowy dla takiego elementu listy, tak aby obrazek byl po lewej stronie, a
tytul z opisem po prawej. W celu utworzenia rozkltadu dwukolumnowego nalezy poszczegdlne elementy
umiesci¢ w elemencie ,,rodzica”. Nalezy pamigtac, ze liczba elementéw moze by¢ duza z tego wzgledu przy
stylizacji nalezy wykorzysta¢ reguty oparte na klasach. Ponizej przedstawiono przykladowy fragment kodu
dla elementow listy ksiazek.

<ul>
<li>
<div class="books-element">
<div class="image">
<img src="images/Ll.jpeg" alt="">
</div>
<div class="description">
<hl>Tytuil 1</hl>
<p>Opis 1</p>
</div>
</div>
</1li>
<li>
<div class="books-element">
<div class="image">
<img src="images/L2.jpeg" alt="">
</div>
<div class="description">
<hl>Tytuil 2</hl>
<p>Opis 2</p>
</div>
</div>
</1i>
</ul>
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Pobierz obrazki, wstaw tytuly oraz opisy dla elementow(tematyka dowolna). Nastepnie utworz reguty
css, tak, aby otrzyma¢ widok jak na ponizszym rysunku. Pamigtaj, ze element ,,rodzica” musi posiadaé
wiasciwosc¢ ,,display: flex”.
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Ksiegarnia Helion
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Wydawnictwo AVT
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Ksiegarnia PWN HTML,CSS i JavaScript dla kazdego. Wydanie VIL

Internet to nasza codziennos¢. Znakomita wiekszos¢ firm ma swoje strony internetowe. Coraz wigcej ludzi prowadzi blogi czy

profile w mediach spolecznosciowych. I choé zeby publikowat w internecie, nie musisz by¢ profesjonalnym projekiantem, to

HTML C S S jednak aby mie¢ kontrole nad wygladem i funkcjonalnosci witryny, warto zna¢ podstawy HTML, CSS i JavaScriptu. To weale nie
3

takie trudne!

i JavaScri pt Dzigki te] ksigzce nauczysz sig pisaé poprawne, sprawnie dzialajace strony WWW, Znajdziesz w dwadziescia pieé lekcji — kazda
7ajmie Ci okolo godziny. W jednym miejscu zebrano i uporzadkowano wszystkie informacje niezbgdne do budowania witryn
Dla kazdego internetowych. Nie tylko pokazano tu, jak tworzyc swietne witryny internetowe, ale rowniez zawarto wskazowki, jak zachecic
uzytkownikow do ich odwiedzania. P 6 dnienia zap przejraysty spossb. Aby ulatwié Czytelnikowi
przyswajanie materiahu, w ksigzce zamieszezono pytania sprawdzajace, éwiczenia i quizy.

Zawod front-end developer. 11 krokow do zostania webmasterem

Siron intemetowych jest w sieci bardzo duzo i z kazdym dniem przybywa ich coraz wiecej. Obecnie kazda firma i wiele
prywatnych oséb chee lub wrecz musi miec w internecie przynajmniej prostg wizytéwke. Nic zatem dziwnego, ze w portalach firm
rekrutujacych pracownikéw az roi sie od ofert dla ludzi tworzacych serwisy, a profesjonalisci z doswiadczeniem w tej dziedzinie
moga liczyé na naprawde niezle zarobki. Moze i Ty cheialby$ do nich dolaczye, ale nie masz odpowiedniej wiedzy? A moze
obawiasz sig, Ze na przeszkodzie stanie Ci brak ukoriczonych studiéw informatycznych? O nic sig nie martw, po prostu zacznij

7 AWO D lekture!

FRONT-END Ksigzka Zawdd froni-end developer. 11 kiokéw do zostania webmasterem bezbolesnie wprowadzi Cig w $wiat tworzenia stron

Rysunek 6. Przyktadowy widok wykonania zadania




Zadanie 4 — uklad dwu-kolumnowy — zamiana kolejnosci elementéow
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Elementy wewngtrzne rozktadu Flexbox posiadaja wiasciwos¢ ,,order”, ktoéra pozwala na zmiang
kolejnosci utozenia elementéw. Wiasciwosé ta przyjmuje wartosci liczb catkowitych okreslajacych kolejnosé

elementow prezentowanych w elastycznym rozkladzie. Stosujac wlasciwo$¢ ,,order” zamien kolejnosc

elementow, tak aby uzyska¢ widok jak na rysunku ponize;j.

Laboratorium podstaw informatyki

Ksiegarnia Helion

Polecane ksiazki do nauki -

Wydawnictwo AVT

p ro gr am Owania Biblioteka Politechniki

Lubelskiej

HTML,CSS i JavaScript dla kaidego. Wydanie VII

Internet to nasza codziennos¢. Znakomita wigkszoS¢ firm ma swoje strony internetowe. Coraz wigcej ludzi prowadzi blogi czy
profile w mediach spolecznosciowych. I choé zeby publikowac w internecie, nie musisz by¢ profesjonalnym projektantem, to

jednak aby mie¢ kontrole nad wygladem i funkcjonalnoscia witryny, warto zna¢ podstawy HTML, CSS i JavaScriptu. To weale nie
tkie e HTML, CSS

Dzigki te] ksigzce nauczysz sie pisaé poprawne, sprawnie dziakajace strony WWW. Znajdzies t dwadziescia pigé lekcji — kazda [ JavaScri pt

zajmie Ci okolo godziny. W jednym miejscu zebrano i uporzadkowano wszystkie informacje niezbgdne do budowania witryn

internetowych. Nie tylko pokazano tu, jak tworzy¢ $wietne witryny internetowe, ale réwniez zawarto wskazowki, jak zachgcié
yikownikéw do i ia. Poszczegolne i W przejrzysty sposob. Aby ulatwi¢ Czytelnikowi

przyswajanie materialu, w ksigéce zamieszczono pytania sprawdzajace, éwiczenia i quizy.

Dla kazdego

Macie Rosciszewski

Zawéd front-end developer. 11 krokéw do zostania webmasterem -
Stron internetowych jest w sieci bardzo duzo 1 z kazdym dniem przybywa ich coraz wiecej. Obecnie kazda firma i wiele

prywatnych osb chce lub wrecz musi mie¢ w internecie przynajmniej prosta wizytéwke. Nic zatem dziwnego, ze w portalach firm
rekrutujcych pracownikow az roi sig od ofert dla ludzi tworzacych serwisy, a profesjonaliéci z doswiadczeniem w tej dziedzinie

moga liczy¢ na naprawde niezle zarobki. Moze i Ty chcialbys o nich dolczyc, ale nie masz odpowiedniej wiedzy? A moze )
obavwias sig, ze na przeszkodzie stanie Ci brak ukoficzonych studiéw informatycznych? O nic sig nie martw, po prostu zacznij P
lekturg! ZAWOD
Ksigzka Zawsd front-end developer. 11 krokéw do zostania webmasterem bezbolesnie wprowadzi Cie w §wiat tworzenia stron FRONT-END
WWW. Dzieki niej szybko poznasz podstawowe pojecia branzowe i informacje niezbedne, aby rozpocza¢ przygode z f3 branzg DEVELOPER
oraz dolgezy¢ do elitamego grona rozchwytywanych specjalistow - autoréw stron WWW. Poznasz warsztat pracy zawodowca, KRGCW 50 IOSTAMA WIBKAST tRE

Rysunek 7. Przyktadowy widok wykonania zadania

Ksiegarnia PWN



Zadanie 5 — reklama
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Do przygotowanego dokumentu dodaj grafikg¢(reklamg) z linkiem do wybranej przez siebie strony

www. Grafika powinna by¢ wysrodkowana wzgledem kolumny, w ktorej zostala umieszczona. Po kliknigciu

na obrazek powinno nastapi¢ przekierowanie na wskazang strong reklamy. Nalezy uzyska¢ widok jak na
rysunku ponizej(reklama po prawej stronie, pod lista linkéw do ksiggarni).
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Polecane ksigzki do nauki

programowania

HTML,CSS i JavaScript dla kazdego. Wydanie VII

Internet to nasza codziennos¢. Znakemita wiekszo$¢ firm ma swoje strony internetowe. Coraz wigcej ludzi prowadzi blogi czy
profile w mediach spolecznosciowych. I choé zeby publikowaé w internecie, nie musisz byé profesjonalnym projektantem, to
jednak aby mie¢ kontrole nad wygladem i funkcjonalnoscia witryny, warto zna¢ podstawy HTML, CSS i JavaScriptu. To wcale nie
ki audne HTML, CSS

Dzigki te] kslazce nauczysz sie pisac poprawne, sprawnie dzialajace strony WWW. Znajdziesz tu dwadziescla pie¢ lekcji — kazda [ JavaScri pt

zajmie Ci okolo godziny. W jednym miejscu zebrano i uporzadkowano wszystkie informacje niezbedne do budowania witryn

intemetowych. Nie tylko pokazano u, jak tworzyé §wiete witryny intemetowe, ale rowniez zawarto wskazowki, jak zachecié Dla kaidego
ytkownikw do i ia. Poszczegolne ienia zap 0 W przejrzysty sposb. Aby utatwié Czytelnikowi

przyswajanie materiaku, w ksigzce zamieszczono pytania sprawdzajace, éwiczenia i quizy.
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Stron internetowych jest w sieci bardzo duzo i z kazdym dniem przybywa ich coraz wiecej. Obecnie kazda firma i wiele

prywatnych os6b chce lub wrecz musi mieé w intemecie przynajmnie] prostg. wizytéwke. Nic zatem dziwnego, ze w portalach firm
rekrutujacych pracownikéw az roi si od ofert dla ludzi tworzacych serwisy, a profesjonalisci z dowiadczeniem w te] dziedzinie

moga liczy¢ na naprawde niezle zarabki. Moze i Ty chcialbys do nich dolaczyc, ale nie masz odpowiedniej wiedzy? A moze Q
obawiasz sig, ze na ie stanie Ci brak ukoriczonych studiow informatycznych? O nic sig nie martw, po prostu zacznij e
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Rysunek 8. Przyktadowy widok wykonania zadania
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Zadanie 6 — modyfikacja stopki dokumentu

Do przygotowanego dokumentu nalezy doda¢ modyfikacje stopki. Ponizej przedstawiono
przyktadowy widok zmodyfikowanej stopki dokumentu. Nalezy utworzy¢ w stopce uktad tréj-kolumnowy.
W pierwszej kolumnie zalezy zawrze¢ logo politechniki oraz wydziatu, w drugiej kolumnie copyright z
inicjatami i rokiem, oraz w ostatniej kolumnie logo sponsorow. Tres¢ elementdw w stopce powinna by¢
wysrodkowana wzglgdem kolumny, w ktorej si¢ znajduje.

JESIL L LU WY LdAIL (LUS LICRAWERU |, KLUD LLIULE 51 LY LAIHLCLESUW AL, LUPCTHICIICIL
tego podrecznika jest druga ksigzka Krzysztofa Wotka — "Rzeczywistos¢ wirtualna dla
kazdego", ktdra zawiera sporg czesc informacji z Nowoczesnych stron, stanowigcych

podstawe i wprowadzenie do ,,wyzszego wtajemniczenia”, jakim jest niewgtpliwie
kreowanie VR i korzystanie z urzadzen VR.

‘Wstep do informatyki nie tylko dla informatykow WStQp
dojinformatyki

informatykdw

Ksigzka jest przeznaczona dla Czytelnikow, ktorzy nie majgc specjalnego
przygotowania matematycznego i wiadomosci wykraczajgcych poza przecieing szkolng
wiedze, chcg poznaé pojecia i idee stanowigce fundament wspétczesnej informatyki. W
poczgtkowych rozdzialach przedstawiono najwazniejsze wlasciwosci algorytmow,
metody algorytmiczne, réznice miedzy obliczeniami analogowymi i cyfrowymi oraz
metody cyfrowego przetwarzania sygnatow. W kolejnych rozdziatach Czytelnik jest
zaznajamiany z maszyng Turinga, lingwistyka matematyczna i automatami
skoriczonymi. Autor omawia takze budowe i dzialanie urzadzen cyfrowych, poczawszy
od operacji na dwojkowych danych poprzez algebre Boole'a oraz zasady projektowania
cyfrowych podzespoltaw, az do architektury wspotczesnych komputerow i
wspéldzialania sprzetu z oprogramowaniem. Ksigzka jest przeznaczona dla amatordw,
kuérzy cheg byc swiadomymi uzytkownikami sprzetu informatycznego, dla studentéw
informatyki i kierunkdw pokrewnych, a takze dla informatykéw cheacych lepiej poznac
i zrozumie¢ korzenie dziedziny, w ktdrej sie specjalizujg.
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Rysunek 9. Przyktadowy widok wykonania zadania

Po wykonaniu zadan dokonaj walidacji strony. Walidacja nie powinna wykazywaé bledéw ani
ostrzezen.



