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Cel ¢éwiczenia

Celem jest opanowanie Flexboxa jako jednowymiarowego modelu uktadu oraz pozycjono-

wania relative, absolute, sticky i fixed. Student ma rozumie¢ osie, dystrybucje wolnej
przestrzeni, bazowy rozmiar elementu oraz wpltyw kolejnoséci wizualnej na dostepnosé.

Wstep

Flexbox jest jednowymiarowym modelem ukladu: najwazniejsze jest rozmieszczanie elementow
wzdtuz osi gtéwnej, z dodatkowymi mechanizmami wyréwnania w osi poprzecznej. W drugiej czesci
¢wiczenia analizowane jest pozycjonowanie przez position.

Kontener flex

Wiasciwosé Zmnaczenie

display: flex tworzy kontener flex

flex-direction  okredla kierunek osi gtéwnej: row, column oraz warianty reverse
flex-wrap pozwala zawija¢ elementy na kolejne linie

justify-content rozmieszcza wolng przestrzen w osi gléwnej

align-items wyréwnuje elementy w osi poprzecznej

align-content rozmieszcza wiele linii flex, gdy istnieje wolna przestrzen w osi poprzecznej
gap odstep pomiedzy elementami/liniami

.container-center {
display: flex;
justify-content: center;
align-items: center;
gap: lrem;
min-height: 300px;

Element flex

Wiasciwosé Znaczenie
order wizualna kolejnos¢ elementu
flex-grow udzial we wzroscie przy wolnej przestrzeni

flex-shrink udzial w kurczeniu przy braku miejsca
flex-basis  rozmiar bazowy przed rozdzieleniem wolnej przestrzeni
align-self  indywidualne wyrdéwnanie w osi poprzecznej
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Wazna korekta skrotu flex: jednoargumentowe flex: 1 rozwija sie praktycznie do flex: 1 1 0%,
a nie do 1 1 auto. Jezeli potrzebny jest bazowy rozmiar wynikajacy z width lub zawartosci, mozna
uzy¢ flex: 1 1 auto jawnie.

.item-a { flex: 1 1 0%; }
.item-b { flex: 2 1 0%; }
.item-c { flex: 0 0 200px; }

order i dostepno$é

order zmienia kolejnos¢ wizualna, ale nie porzadek elementéw w DOM i zwykle nie kolej-

nos¢ odczytu technologii asystujacych czy nawigacji klawiatura. Nie nalezy uzywaé¢ go do
naprawiania btednej logicznej kolejnosci HTML.

position i koordynaty

Dla elementéw innych niz static mozna wykorzystywaé wlasciwosci top, right, bottom, left lub
wspotczesny skrét logiczny inset.

Wartosé Zachowanie

relative element pozostaje w normalnym uktadzie; przesuniecie jest liczone od jego pierwotnej
pozycji; moze ustanowi¢ punkt odniesienia dla dziecka absolute

absolute element jest wyjety z normalnego przeptywu i pozycjonowany wzgledem odpowiedniego
containing block

fixed zwykle pozycjonowany wzgledem viewportu i pozostaje w miejscu podczas przewijania

sticky zachowuje sie jak element w normalnym przeptywie, a po osiggnieciu progu “przykleja
sie” w obrebie kontenera przewijania

Relative + absolute

.karta-produktu {
position: relative;
width: 300px;
min-height: 200px;

X

.znak-promocja {
position: absolute;
top: 0;
right: 0;
padding: 5px 10px;
background: #e67e22;
color: white;

Najblizszy odpowiednio pozycjonowany przodek jest typowym punktem odniesienia dla absolute.
W zaawansowanym CSS rowniez inne wladciwosci moga tworzy¢ containing block, ale na tym etapie
najwazniejszy jest wzorzec parent relative / child absolute.

Sticky

.menu {
position: sticky;
top: 0;
z-index: 10;
background: white;
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Aby sticky byto widoczne, musi istnie¢ przestrzen do przewijania. Zachowanie moze by¢ ograniczone
przez najblizszy kontener przewijania i jego wlasciwosci overflow.

Przyktad kompletny — trzy karty Flexbox

.cards {
display: flex;
flex-wrap: wrap;
gap: lrem;
align-items: stretch;

}

.card {
flex: 1 1 16rem;
position: relative;
padding: 1rem;
border: 1px solid #ccc;

3

.card.featured {
flex-grow: 2;

}

.badge {
position: absolute;
top: 0.b5rem;
right: 0.5rem;

b

Wartoé¢ flex-basis: 16rem pozwala elementom zawijaé sie, gdy wiersz robi sie zbyt waski. Jest to
czesty wzorzec prostego responsywnego ukladu bez konkretnego breakpointu.

Typowe btedy Flexbox i position

e mylenie osi gtéwnej i poprzecznej po zmianie flex-direction,

e uzywanie align-content przy pojedynczej linii flex,

e oczekiwanie, ze flex: 1 oznacza 1 1 auto,

e pozycjonowanie dziecka absolute bez §wiadomego punktu odniesienia,

e uzywanie order do logicznego przestawiania tresci,

o sticky bez ustawionego progu, np. top: 0.

Przebieg ¢wiczenia

Zadanie 1. Osie, gap i zawijanie
Do wykonania

Utwérz .galeria z piecioma elementami. Przetestuj flex-direction: row/column,

justify-content, align-items, gap i flex-wrap. Dla kazdej zmiany wskaz o$ gléwng i

poprzeczng.
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Zadanie 2. grow, shrink i basis

Do wykonania

Utworz trzy elementy bez height: 100%. Pierwszy ustaw flex-grow: 1, drugi flex-grow:

2, trzeci flex: 0 0 200px. Zwezaj kontener i obserwuj rozdzial wolnej przestrzeni. Nastepnie
wlacz/wylacz flex-shrink w trzecim elemencie.

Zadanie 3. align-self i order
Do wykonania

Ustaw kontenerowi align-items: center i wysokos¢ 300px. Pierwszemu elementowi nadaj
align-self: flex-end. Drugiemu nadaj order: 10. Poréwnaj kolejnos¢ wizualng z kolejno-
$cia HTML i sprawdz Tab/odczyt kodu zrédlowego.

Zadanie 4. Sticky menu
Do wykonania

Utworz naglowek, menu i tresé¢ o wysokosci wystarczajacej do przewijania. Menu ustaw
position: sticky; top: 0. Dodaj tlo i z-index, aby treé¢ nie przeswitywala. Sprawdz, w
ktérym momencie element zaczyna sig¢ kleic.

Zadanie 5. Nakladka absolute

Do wykonania

Utwoérz .obraz-kontener z position: relative i obrazem. Wewnatrz dodaj .napis-rog z
position: absolute; bottom: 0; right: 0. Dodaj pdélprzezroczyste tlo i padding. Usun
na chwile position: relative z rodzica i wyjasnij zmiane punktu odniesienia.

Zadanie 6. Fixed kontra sticky
Do wykonania

Przygotuj maly przycisk/znacznik testowy z position: fixed; bottom: lrem; right:
irem. Poréwnaj jego zachowanie podczas przewijania z menu sticky.

Zadanie koncowe
Integracja

Zbuduj responsywny pasek kart produktu wykorzystujacy Flexbox. Jedna karta ma mieé

odznake pozycjonowana absolutnie, a nad kartami ma znajdowac¢ sie¢ sticky menu. Kolejnosé
HTML ma pozostaé¢ logiczna bez polegania na order.

Kryteria zaliczenia

e rozumienie osi Flexbox,
o poprawne uzycie grow/shrink/basis i skrétu flex,

o $wiadome uzycie order bez psucia kolejnosci logicznej,
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o dzialajace sticky i absolute z wlasciwym punktem odniesienia,

e brak sprzecznych ustawienl uniemozliwiajacych demonstracje align-self.

Sprawozdanie

Do odbioru nalezy przygotowaé pliki Zzrodtowe utworzone podczas ¢wiczenia. Jezeli prowadzacy
wymaga sprawozdania, powinno ono zawieraé: krotki opis rozwigzania, najwazniejsze fragmenty
kodu, zrzut ekranu wyniku oraz wnioski dotyczace napotkanych probleméw. Pliki HTML i CSS
nalezy zachowaé¢ w strukturze katalogéw zgodnej z instrukcja.

Materialy pomocnicze

o HTML Living Standard: https://html.spec.whatwg.org/

o MDN Web Docs - HTML: https://developer.mozilla.org/docs/Web/HTML
e MDN Web Docs — CSS: https://developer.mozilla.org/docs/Web/CSS

o Walidator HTML: https://validator.w3.org/


https://html.spec.whatwg.org/
https://developer.mozilla.org/docs/Web/HTML
https://developer.mozilla.org/docs/Web/CSS
https://validator.w3.org/

