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Cel éwiczenia

Celem jest samodzielne zaprojektowanie i wykonanie matej witryny laczacej materiat z labora-

toriéw 1-12: semantyczny HTML, formularze lub tabele, hipertacza, grafika, model pudetkowy,
Flexbox, pozycjonowanie, responsywnos¢ i semantyczne znaczniki tekstowe.

Zalozenia projektu

Projekt koncowy podsumowuje materiat z laboratoriéw L1-L.12. Student wykonuje jednostroni-
cowg albo wielostronicowg witryne typu landing page, mini-serwis lub portfolio. Projekt pozostaje
projektem HTML /CSS bez obowiazkowego JavaScriptu; jego celem jest integracja struk-
tury, semantyki, formularzy lub tabel, grafiki, modelu pudetkowego, Flexboxa, pozycjonowania i
responsywnosci.

Zasada pracy

Nie chodzi o mechaniczne “odhaczenie” znacznikéw. Kazdy element powinien mieé¢ uzasadnienie:

tabela ma prezentowaé dane tabelaryczne, formularz zbiera¢ dane, article zawiera¢ tres¢
samodzielng, a element absolutny realizowa¢ konkretny efekt nakladki lub oznaczenia.

Wymagania HTML — zachowany zakres instrukcji zr6dtowej

1. Poprawny szkielet HTML z UTF-8, viewportem i sensownym title.

2. Semantyczna struktura obejmujaca co najmniej header, nav, jeden widoczny main, section lub
article oraz footer.

3. Nagléwki, akapity, lista oraz co najmniej jeden obraz z poprawnym alt (dla obrazu dekoracyjnego
dopuszczalne alt="").

4. Menu z co najmniej trzema linkami: minimum jedna kotwica w biezacej stronie i co najmniej
jeden link do podstrony projektu.

5. Formularz lub tabela danych. Jezeli wybrano tabele, powinna mie¢ caption, thead/tbody i
sensowne uzycie colspan lub rowspan. Jezeli wybrano formularz, powinien mie¢ etykiety, name,
poprawne typy pol i podstawowa walidacje HTML.

6. Osadzony iframe jest opcjonalny, jezeli ma sens w temacie. Jezeli jest uzyty, musi mie¢ title i
rzeczywisty, dzialajacy zasob lokalny, srcdoc lub ustuge pozwalajaca na osadzanie — nie fikcyjny
URL.
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7. W tredci nalezy uzy¢ znacznikéw semantycznych tekstu: co najmniej jeden z grupy strong/em,
jeden z grupy code/var/kbd/samp oraz jeden z grupy abbr/q/cite/dfn, jezeli pasuja do tematu.

Wymagania CSS

1. Zewnetrzny arkusz CSS i globalny box-sizing: border-box dla elementéw i pseudoelementdw.
2. Spoéjna typografia, kolory, odstepy i stany linkéw/przyciskéw.

3. Flexbox jako co najmniej jeden rzeczywisty uklad (np. menu, karty, kolumny). Mozna dodatkowo
uzy¢ Grid.
4. Co najmniej jeden uzasadniony wzorzec relative + absolute, np. etykieta w rogu karty.

5. Mobile-first i co najmniej jeden breakpoint wynikajacy z zachowania tresci. W praktyce projekt
powinien by¢ przetestowany w kilku szerokosciach.

6. Widoczny fokus klawiatury i brak interakcji dostepnych wytacznie przez hover.

7. Media nie moga powodowaé poziomego przewijania catej strony.

Struktura katalogéw

projekt/

|-- index.html

|-- o-mnie.html (jezeli projekt jest wielostronicowy)
|-- css/

| ‘—- style.css

|-- images/

| |-- hero.jpg

I ‘-- avatar. jpg

| -- pages/ (opcjonalnie)

| -— README.txt

‘—- raport.pdf (jezeli wymagany przez prowadzacego)

Nazwy plikow powinny by¢ krétkie, jednoznaczne i pozbawione przypadkowych spacji. Nalezy
stosowaé Sciezki wzgledne, aby projekt dziatal po przeniesieniu calego katalogu na inny komputer.

Etapy realizacji

Etap 1. Plan

Przed kodowaniem przygotuj prosta makiete: nazwa strony, menu, kolejnos¢ sekcji, lista potrzebnych
podstron i zasobow. Okredl, gdzie potrzebna jest tabela lub formularz.

Etap 2. HTML bez dekoracji

Zbuduj najpierw strukture i tres¢. Strona bez CSS ma pozostawaé logiczna, czytelna i mozliwa do
przejscia klawiatura.

Etap 3. CSS i layout

Dodaj typografie, box model, uklad Flexbox/Grid, stany interakcji i element pozycjonowany. Unikaj
stylow liniowych w finalnym projekcie.
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Etap 4. Responsywnosé

Zacznij od waskiego widoku. Rozszerz uklad przez min-width wtedy, gdy zawartos¢ uzasadnia
zmiane. Sprawdz obrazy, tabele/formularz i menu.

Etap 5. Walidacja i testy

Sprawdz HTML, CSS, odsylacze, $ciezki obrazéw, formularz/tabele, fokus Tab, kontrast i co najmniej
trzy szerokodci viewportu. Usun ostrzezenia wynikajace z rzeczywistych btedéw sktadniowych.

Przykladowa minimalna strona projektu

Ponizszy szkielet nie jest gotowym projektem do skopiowania, lecz pokazuje minimalne powiazanie
elementéw omawianych na laboratoriach.

<body>
<a class="skip-link" href="#main-content">Przejdz do tresci</a>
<header>
<h1>Projekt automatyki domowej</h1>
</header>

<nav aria-label="Nawigacja glowna">
<a href="index.html">Start</a>
<a href="#funkcje">Funkcje</a>
<a href="o-projekcie.html">0 projekcie</a>
</nav>
<main id="main-content">
<section id="funkcje">
<h2>Funkcje systemu</h2>
<article class="card">
<h3>Pomiar temperatury</h3>
<p>Uklad wykorzystuje czujnik <abbr title="...">...</abbr>.</p>
</article>
</section>
</main>
<footer>...</footer>
</body>

Najczestsze przyczyny utraty punktow

e brak spdjnej hierarchii naglowkow lub uzywanie elementéw semantycznych przypadkowo,
» niedziatajace $ciezki wzgledne po przeniesieniu katalogu,

e obraz bez sensownego alt albo fikcyjny plik, ktérego nie ma w archiwum,

o formularz bez label/name lub tabela bez nagléwkéw i caption,

e brak widocznego fokusu klawiatury,

e layout poprawny tylko przy jednej szerokosci ekranu,

 zastosowanie relative/absolute tylko “dla punktéw”, bez sensownej funkcji,

e nieuzywany, powtarzajacy sie lub sprzeczny CSS pozostawiony w projekcie.
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Weryfikacja koncowa projektu

Lista kontrolna

Otworz kazda podstrone z katalogu projektu bez serwera i sprawdz $ciezki wzgledne.
Przejdz menu mysza i klawiatura; fokus ma by¢ widoczny.

Sprawdz kotwice wewnetrzng i link do podstrony.

Zweryfikuj alt obrazow i brak ztamanych zasobdéw.

Jezeli jest formularz, sprawdz etykiety i walidacje; jezeli tabela, sprawdz caption i nagtéwki.
Sprawdz dziatanie Flexboxa przy zwezaniu okna.

Sprawdz element relative/absolute i upewnij sie, Ze nie zastania tresci na malym ekranie.
Zweryfikuj semantyczne znaczniki tekstu z L12.

Uruchom walidacje HTML i przejrzyj CSS w DevTools.

Usun fikeyjne linki, puste sekcje i nieuzywane regulty CSS.

—_
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Kryteria oceny

Obszar Punkty
Struktura i semantyka HTML, hierarchia nagtéwkéw, nawigacja 20
Tabela lub formularz: poprawno$é¢ struktury i dostepnosé 10
CSS: kaskada, typografia, box model, sp6jnos¢ wizualna 15
Uklad Flexbox/Grid i poprawne pozycjonowanie 15
Responsywnos$é mobile-first i zachowanie mediow 15
Dostepnosé: alt, label, fokus, sensowne elementy semantyczne 10
Poprawnos¢ techniczna: walidacja, éciezki, brak btedéw krytycznych 10
Organizacja plikéw, czytelno$é¢ kodu i krotka dokumentacja 5
Razem 100

Warunek podstawowy

Projekt, ktéry nie uruchamia sie, ma brakujaca strone gtéwna albo zawiera skopiowany

kod, ktérego student nie potrafi wyjasni¢, wymaga poprawy przed ostatecznym odbiorem.
Szczegbtowy prog oceny ustala prowadzacy zgodnie z zasadami przedmiotu.

Pliki do oddania

Nalezy przekazaé caly katalog projektu, nie pojedynczy plik HI'ML. Jezeli prowadzacy wymaga
raportu, powinien on krétko opisywaé temat, strukture strony, zastosowane mechanizmy HTML/CSS,
testy responsywnoéci oraz najwazniejsze problemy i sposéb ich rozwigzania.

Materialy pomocnicze

e HTML Living Standard: https://html.spec.whatwg.org/

e MDN Web Docs — HTML: https://developer.mozilla.org/docs/Web/HTML
e« MDN Web Docs — CSS: https://developer.mozilla.org/docs/Web/CSS

o Walidator HTML: https://validator.w3.org/
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