Napisac¢ program generujacy i wyswietlajgcy plansze do gry ,,SAPER”.
Program spetnia ponizsze wymagania:

1. Plansza kwadratowa o wymiarach (minimum 10x10, maksimum
20x20) — okreslana przez uzytkownika

2. Liczba zaminowanych pdl jest réwna od 10% do 20% wszystkich padl
na planszy (liczba okreslana losowo)

3. Pola z minami okreslane sg losowo

Pole zaminowane okreslone jest przez wartosc (-1)

5. Wartosci pozostatych pdl przyjmujg wartos¢ liczbowa rowna liczbie
sgsiadujgcych pol zaminowanych
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Przyktad wygenerowanego pola gry:
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